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About this Manual N

+ Unless specifically stated, all sample operations in this manual assume
that the calculator is in its initial default setup. Use the procedure under
“Initializing the Calculator” to return the calculator to its initial default

« The contents of this manual are subject to change without notice.

« The displays and illustrations (such as key markings) shown in this User’s
Guide are for illustrative purposes only, and may differ somewhat from
the actual items they represent.

« Company and product names used in this manual may be registered
trademarks or trademarks of their respective owners.

Initializing the Calculator N

Perform the following procedure when you want to initialize the calculator
and return the calculation mode and setup (except for the Contrast setting)
to their initial default settings. Note that this operation also clears all data
currently in calculator memory.

[wF (9) (RESET) (3] (Initialize All) () (Yes)

Precautions B

Safety Precautions

A Battery

« Keep batteries out of the reach of small children.

+Use only the type of battery specified for this calculator in this manual.

+ A swallowed battery can cause internal chemical burns in as little as two
hours and lead to death. Dispose of used batteries immediately. If you
think batteries might have been swallowed or placed inside any part of
the body, seek immediate medical attention.

Handling Precautions

« Even if the calculator is operating normally, replace the battery at least
once every three years (LR44). A dead battery can leak, causing
damage to and malfunction of the calculator. Never leave a dead battery
in the calculator. Do not try using the calculator while the battery is
completely dead.

« The battery that comes with the calculator discharges slightly during
shipment and storage. Because of this, it may require replacement
sooner than the normal expected battery life.

« Avoid use and storage of the calculator in areas subjected to
temperature extremes, and large amounts of humidity and dust.

« Do not subject the calculator to excessive impact, pressure, or bending.

« Never try to take the calculator apart.

« Use a soft, dry cloth to clean the exterior of the calculator.

* Whenever discarding the calculator or batteries, be sure to do so in
accordance with the laws and regulations in your particular area.

Getting Started N

Before using the calculator, slide its hard case
downwards to remove it, and then affix the hard
case to the back of the calculator as shown in the
illustration nearby.

Turning Power On and Off

Press to turn on the calculator. Press

(87 (RS (OFF) to turn off the calculator.

Note: The calculator also will turn off automatically after approximately 10
minutes of non-use. Press the @ key to turn the calculator back on.

Adjusting Display Contrast
Display the Contrast screen by performing the key operation below:




[EW(SETUP)@ (2)(Contrast). Next, use @ and ® to adjust contrast.
After the setting is the way you want, press [&d).

Important: If adjusting display contrast does not improve display
readability, it probably means that battery power is low. Replace the battery.

Key Markings

Pressing the or key followed by a second key (2)
performs the alternate function of the second key. The alternate ’_,q—D
function is indicated by the text printed above the key. n

(1) Keycap function (2) Alternate function

This color: Means this:

Press #A) and then the key to access the
applicable function.

Press and then the key to input the

Red applicable variable, constant, function, or
symbol.

Yellow

Reading the Display

T T
Pol(2. 236067977, >

(1) -+

@) £=3,162277659, 9=

(1) Input expression (2) Calculation result (3) Indicators

« If a » or > indicator appears on the right side of either the input
expression line or calculation result line, it means the displayed line
continues to the right. Use ® and @ to scroll the line display. Note that
if you want to scroll the input expression while both the » and >
indicators are displayed, you will need to press first and then use ®
and @ to scroll.

« The table below describes some of the typical indicators that appear at
the top of the screen.

The keypad has been shifted by pressing the key. The
S| keypad will unshift and this indicator will disappear when you
press a key.

The alpha input mode has been entered by pressing the
[A] key. The alpha input mode will be exited and this indicator
will disappear when you press a key.

/E/E Indicates the current setting of Angle Unit ( B]: Degree, [@
Radian, or [@: Gradian) on the setup menu.

FIX A fixed number of decimal places is in effect.
scl A fixed number of significant digits is in effect.
M There is a value stored in independent memory.
The calculator is standing by for input of a variable name to
STO assign a value to the variable. This indicator appears after
you press [0,
Math Indicates that Mathl/MathO or Mathl/DecimalQ is selected for

Input/Output on the setup menu.

The display currently shows an intermediate result of a multi-
m statement calculation.

Using Menus

Some of the operations of this calculator are performed using menus.

Menus are displayed by pressing or [ (SETUP).

General menu operation operations are described below.

* You can select a menu item by pressing the number key that
corresponds to the number to its left on the menu screen.




1:Input/Qutput |41 1:Mathl/MathQ @

2:Angle Unit @ 2:Mathl/Decinal0Q
3:iNumber Format <> | 3:Linel/Line0

4:Fraction Result @ 4:Linel/Decimal0

« A vertical scroll bar (1) indicates that the menu runs off the screen. In this
case, you can use @ and @ to scroll the menu up and down. A left
arrow (2) indicates that the currently displayed menu is a sub-menu. To
return from a sub-menu to its parent menu, press @ .

« To close a menu without selecting anything, press (9.

Calculation Mode

Specify the calculation mode that is suitable for the type of calculation you
want to perform.
1. Press [EW to display the Main Menu. [
2. Use the cursor keys to move the 4&4&
highlighting to the icon you want.

1:Calculate

For this: Select this icon:
General calculations i: (Calculate)

Statistical and regression calculations |,|:|]];| (Statistics)

Generate a number table based on one | =
or two functions

(Table)

3. Press (=) to display the initial screen of the mode whose icon you
selected.
Note: The initial default calculation mode is the Calculate Mode.

Input and Output Formats N

Before starting a calculation on the calculator, you should first use the
operations in the table below to specify the formats that should be applied
for calculation formula input and calculation result output.

Press [#F) (iEW) (SETUP)
To specify this type of input and output: | (i) (Input/Output) and then

press:

Input: Natural Textbook; Output: Format that

includes a fraction, v, orn*' D(Math/MathO)
Input: Natural Textbook; Output: Converted .
to%ecimal value P () (Mathl/DecimalO)

Input: Linear*?; Output: Decimal or fraction | [@(Linel/LineO)

Input: Linear*’; Output: Converted to

decimal value (@) (Linel/DecimalO)

*1 Decimal output is applied when these formats cannot be output for
some reason.

*2 All calculations, including fractions and functions are input in a single
line. Same output format as that for models without Natural Textbook
Display

Input/Output Format Display Examples

Mathl/MathO
142 12
23 3
7 {6 +{3
I3 3

Mathl/DecimalO



12 1+42
7+3 Fes
1166666667 1.39384685
Linel/LineO
112123 )=
[1-2+2 7.8 RIS

Linel/DecimalO
|1 124213

1+{(2))+{(3
1.166666667| |( @)1 %.39384685'

Note: The initial default input/output format setting is Mathl/MathO.

Configuring the Calculator Setup Il

To change the calculator setup
1. Press [ (IEW (SETUP) to display the setup menu.
2.Use @ and @ to scroll the setup menu, and then input the number
displayed to the left of the item whose setting you want to change.

Items and Available Setting Options
“e” indicates the initial default setting.
Input/Output (1) 0°*; (2)Mathl/DecimalO; (3)Linel/LineO;
[@Linel/DecimalO  Specifies the format to be used by the calculator for
formula input and calculation result output.
Angle Unit ({)Degree*; (Z)Radian; (8)Gradian ~ Specifies degree,
radian or gradian as the angle unit for value input and calculation result
display.
Number Format Specifies the number of digits for display of a calculation
result.
[@Fix: The value you specify (from O to 9) controls the number of decimal
places for displayed calculation results. Calculation results are rounded off
to the specified digit before being displayed.
Example: 10E)36R E)(=)*  3.333 (Fix 3)
([2)Sci: The value you specify (from 0 to 9) controls the number of
significant digits for displayed calculation results. Calculation results are
rounded off to the specified digit before being displayed.
Example: 1(E)3EH E)(=)* 3.3333 x 10" (Sci 5)
(E)Norm: Displays calculation results in exponential format when they fall
within the ranges below.
[@Norm 1*: 102 > [x|, x| = 10", ZINorm 2: 10° > [x], |x| = 10'°

Example: 1E)50068 &) (=)* 2 x 103(Norm 1), 0.002 (Norm 2)
* Pressing E)(=) instead of () after inputting a calculation will display

the calculation result in decimal form.
Fraction Result (Dab/c; (2)d/c*  Specifies either mixed fraction or
improper fraction for display of fractions in calculation results.
Statistics (1)On; (2)Off* Specifies whether or not to display a Freq
(frequency) column in the Statistics Mode Statistics Editor.
Table [Mf(x); @fx).g(x)* Specifies whether to use function f(x) only or
the two functions f(x) and g(x) in the Table Mode.
Decimal Mark (1)Dot*; (2JComma Specifies whether to display a dot or
a comma for the calculation result decimal mark. A dot is always displayed
during input.
Note: When dot is selected as the decimal mark, the separator for multiple
results is a comma (,). When comma is selected, the separator is a
semicolon (;).
Digit Separator (1)On; (2)Off*  Specifies whether or not a separator
character should be used in calculation results.
MultiLine Font (1JNormal Font*; (2)Small Font  Specifies the display
font size when Linel/LineO or Linel/DecimalO is selected for Input/Output.
Up to four lines can be displayed while Normal Font is selected, and up to
six lines can be displayed with Small Font.
To initialize calculator settings (except the Contrast setting)




(®)(RESET)([@(Setup Data)(E)(Yes)

Inputting Expressions and ValuesIl
Basic Input Rules
When you press (=) the priority sequence of the input calculation will be
evaluated automatically and the result will appear on the display.
2 xsin30 x (10 +20 x 3) = 70
2 3o||3 ® 0102030

*1
2 *3

*1 Input of the closing parenthesis is required for sin and other functions

that include parentheses.

*2 These multiplication symbols (x) can be omitted.

*3 The closing parenthesis immediately before the (Z) operation can be

omitted.

Note

« The cursor will change shape to B when there are 10 bytes or less of
allowed input remaining. If this happens, end calculation input and then
press &.

« If you execute a calculation that includes both division and multiplication
operations in which a multiplication sign has been omitted, parentheses
will be inserted automatically as shown in the examples below.

- When a multiplication sign is omitted immediately before an open
parenthesis or after a closed parenthesis.
Example:4 = 32 + 1) — 4 = (32 + 1))
- When a multiplication sign is omitted immediately before a variable, a
constant, etc.
Example: 1 +2y3 - 1+ (2/3)
Calculation Priority Sequence
The priority sequence of input calculations is evaluated in accordance with

the rules below. When the priority of two expressions is the same, the
calculation is performed from left to right.

1 Parenthetical expressions

Functions that have parentheses (sin(, log(, etc., functions that take
2 an argument to the right, functions that require a closing parenthesis
after the argument)

3 Functions that come after the input value (x?, x*, x™, x!, ©”,°, 7 € %),
powers (x%), roots (W)

Fractions

Negative sign ((-))

Statistics Mode estimated values (%, ¥, ¥;, X,)

Multiplication where the multiplication sign is omitted

Permutation (nPr), combination (nCr)

© © N o o &

Multiplication (x), division (+)
Addition (+), subtraction (-)

o

Note: When squaring a negative value (such as -2), the value being
squared must be enclosed in parentheses ( (0 (). Since »? has
a higher priority than the negative sign, inputting () would result in
the squaring of 2 and then appending a negative sign to the result. Always
keep the priority sequence in mind, and enclose negative values in
parentheses when required.

Inputting an Expression Using Natural Textbook
Format (Mathl/MathO or Mathl/DecimalO Only)
Formulas and expressions that include fractions and/or special functions

such as ¥~ can be input in natural textbook format by using templates that
appear when certain keys are pressed.




.53 1
Example: 25 + ZZ

1. Press () (B)(=5)
« This inputs a mixed fraction template.

2. Input values into the integer, numerator, and denominator areas of the
template.

3
2®3®4 | 2
3. Do the same to input the remainder of the expression.
23 421

CHEE=E) :®1®4E | 4 4

Tip: While the input cursor is located within the input area of a template
(mixed fractions), pressing B @ jumps to the position immediately
following (to the right) of the template, while pressing @ jumps to the
position immediate before (to the left of) it.

[ I ese-lr ]
4 2@ 3

Note
«When you press (Z] and obtain a calculation result, part of the
expression you input may be cut off. If you need to view the entire input
expression again, press and then use @ and ® to scroll the input
expression.
« Nesting of functions and parentheses is allowed. Further input will
become impossible if you nest too many functions and/or parentheses.
To undo operations (Mathl/MathO or Mathl/DecimalO only): To undo the
last key operation, pi (UNDO). To redo a key operation you have
just undone, press [& (UNDO) again.

Using Values and Expressions as Arguments (Mathl/
MathO or Mathl/DecimalO only)

Example: To input 1 + % and then change itto 1 + \/%

EmeeeommEns
2

Pressing E#1) EJ (INS) in the above example causes % to be the argument

of the function input by the next key operation (v").

Overwrite Input Mode (Linel/LineO or Linel/DecimalO
only)

In the overwrite mode, text you input replaces the text at the current cursor
location. You can toggle between the insert and overwrite modes by
performing the operations: [ (INS). The cursor appears as “1” in the
insert mode and as “—" in the overwrite mode.

Toggling Calculation Results N

While Mathl/MathO or Mathl/DecimalO is selected for Input/Output on the
setup menu, each press of will toggle the currently displayed
calculation result between its fraction form and decimal form, its ¥~ form
and decimal form, or its = form and decimal form.

7+ 4 = 1w = 07853981634 (Mathl/MathO)

mEB4BE %n —BE0—> 07853981634

(1 ++2) x /3 = 4.18154055 = /6 + /3 (Mathl/DecimalO)
O1IFEE2®0DX@EE 418154055 «—ED— B6+3




Regardless of what is selected for Input/Output on the setup menu, each
press of will toggle the currently displayed calculation result between its
decimal form and fraction form.

Important

« With certain calculation results, pressing the key will not convert the
displayed value.

* You cannot switch from decimal form to mixed fraction form if the total
number of digits used in the mixed fraction (including integer, numerator,
denominator, and separator symbol) is greater than 10.

To obtain a decimal value calculation result while Mathl/MathO or Linel/

LineO is selected

Press [ (Z) (=) instead of () after inputting a calculation.

Basic Calculations s

Fraction Calculations
Note that the input method for fractions depends on the current Input/
Output setting on the setup menu.

1..4_43 1E2®BENE(=8) 43
1+32=43 (Matnimaino) ®i®sE 10

(Linel/LineQ) 1E)2@#3@E4E5E 43410
Note

« Mixing fractions and decimal values in a calculation while something
other than Mathl/MathO is selected will cause the result to be displayed
as a decimal value.

« Fractions in calculation results are displayed after being reduced to their
lowest terms.

« To switch a calculation result between improper fraction and mixed
fraction form, press ER) E0) (a2+4).

Percent Calculations

Inputting a value and pressing (%) causes the input value to
become a percent.

60 x 35% = 21 60 (%) 35 617) () (%) (Z) 21
Calculate what percentage of 80is 52. (65%)
52 () 80 ) () (%) &) 65

Discount 300 by 15%. (255)
300(=)300() 15 6 () (%) &) 255

Degree, Minute, Second (Sexagesimal) Calculations
The syntax below is for inputting a sexagesimal value: {degrees}
{minutes} &) {seconds} (=) . Note that you must always input something
for the degrees and minutes, even if they are zero.
1°23'45" + 6'15” = 1°30°00”
123450 [HoED6 ) 1564 & 1°30°0”
Convert 1°30°0” to its decimal equivalent. (2 15
(Converts decimal to sexagesimal.) 1°30'0"
Multi-Statements
You can use the colon character (:) to connect two or more expressions and
execute them in sequence from left to right when you press [Z).
2+3:4%x5 @3 &)() 4X5E 5
= 20
Note: Inputting a colon (:) while Linel/LineO or Linel/DecimalQ is selected
for the Input/Output setting on the setup menu causes a newline operation
to be performed.

Using Engineering Notation

Transform the value 1478 to engineering 1478(=) 1478
notation, shifting the decimal mark to the (] 1.478x10°
right, and then to the left. (G} 1478%10°

) 68 () 1.478x10°

@@(—) 0.001478x10°




Prime Factorization

In the Calculate Mode, a positive integer no more than 10 digits long can be
factored to prime factors.

To perform prime factorization on 1452

1452(=) 1452

&R I (FACT) 2x3x11?
To re-display the unfactored value, press &) (=) (FACT) or (E)
Note: The types of values described below cannot be factored, even if they
have 10 or fewer digits.
+ One of the prime factors of the value is 1,018,081 or greater.
« Two or more of the prime factors of the value have more than three digits.
The part that cannot be factored will be enclosed in parentheses on the
display.

Calculation History and Replay il

Calculation History

An A and/or ¥ at the top of the display indicates that there is more
calculation history content above and/or below. You can scroll through
calculation history contents using @ and @®.

1+2=3 1326 3
4+5=9 4@5E3 9
(Scrolls back.) @ 3

Note: Calculation history data is all cleared whenever you press (0¥ , when
you change to a different calculation mode, when you change the Input/
Output setting, or whenever you perform a RESET operation (“Initialize All”
or “Setup Data”).

Replay
While a calculation result is on the display, you can press @ or ® to edit
the expression you used for the previous calculation.

2x3+4=10 2X3H4E 10
2x3-5=1 (Continuing) @ (&) () B)5E) 1

Using Memory Functions

Answer Memory (Ans)
The last calculation result obtained is stored in Ans (answer) memory.
To divide the result of 12 x 34 by 6

12343 408
Ans+6
(Continuing) F6E)
68
12+ 34 = 46 12H343 46
56-46 =10 (Continuing) 56 (=) () (Z) 10

Variables (A, B, C,D, E,F, M, x, y)
You can assign values to variables and use the variables in calculations.
To assign the result of 5 + 6 to variable A

5H 660 @) (A) 1
To multiply the contents of variable A by 3
(Continuing) (=GR ER 33
To recall the contents of variable A
(Continuing) [ §0) (RECALL)* (@) (A)E) 11
To clear the contents of variable A
0BM ©(A) 0

*1 Input a variable as shown here: press and then press the key that
corresponds to the desired variable name.

*2 Pressing (5 (RECALL) displays a screen that shows the values
currently assigned to variables A, B, C, D, E, F, M, x, and y. On this



screen, values are always displayed using the “Norm 1” Number
Format. To close the screen without recalling a variable value, press
(&9.

Independent Memory (M)

You can add calculation results to or subtract results from independent
memory. The “M” appears on the display when there is any value other than
zero stored in independent memory.

To clear the contents of M

0Em@M) 0

To add the result of 9 x 8to M
(Continuing) 9(X)8 () 72

To subtract the result of 7 + 6 from M
(Continuing) 7([#66 (M-) 13

To recall the contents of M

(Continuing) ) EO)(RECALL)E (M) E) 59
Note: Variable M is used for independent memory. You also can call M and
use it in a calculation you are inputting.

Clearing the Contents of All Memories

Ans memory, independent memory, and variable contents are retained even
if you press (&9, change the calculation mode, or turn off the calculator.
Perform the procedure below when you want to clear the contents of all
memories.

(®)(RESET) @ (Memory)E)(Yes)

Function Calculations s

Note: To interrupt an ongoing calculation before its result appears, press
B9.
Pi m: nis displayed as 3.141592654, but = = 3.14159265358980 is used for
internal calculations.
Natural Logarithm Base e: ¢ is displayed as 2.718281828, bute =
2.71828182845904 is used for internal calculations.
sin, cos, tan, sin”, cos™, tan™': Specify the angle unit before performing
calculations.
sin 45° = ‘/75 (Angle Unit: Degree) Em4500 =) ‘/g
sinh, cosh, tanh, sinh', cosh, tanh™': Input a function from the menu that
appears when you press (@ (Hyperbolic Func)*' .The angle unit setting
does not affect calculations.
*1 Depending on the calculation mode, you should press @[@.
°, ', 8: These functions specify the angle unit. ° specifies degree, " radian,
and ¢ gradian. Input a function from the menu that appears when you
perform the following key operation: (2] (Angle Unit)**
m/3 radians = 60° (Angle Unit: Degree)

(0 6 6@ (r) 300 @m 2] (Angle Unit) @) (HE) 60
*2 Depending on the calculation mode, you should press @ 2.
10", ¢": Exponential functions.
e® x 4 =80.34214769
(Mathl/MathO) ) [@ (M) 3® @43 80.34214769
(Linel/LineO) &R [ (M) s ®4E 80.34214769
log: Logarithmic function. Use to input log b as log (a, b). Base 10 is
the default setting if you do not input anything for a.
log;,100 = log 100 = 2 Mg 100 E) 2
log,8 =3 (g 2&R (D)8 M E 3
The key also can be used for input, but only while Mathl/MathO or
Mathl/DecimalO is selected for Input/Output on the setup menu. In this
case, you must input a value for the base.

log,8 =3 EI2®8E 3




In: Natural logarithm to base e.

In 50 (= log, 50) = 3.912023005 ms0@ & 3.912023005
2, X%, x4, Vm, 3m, Wo, x': Powers, power roots, and reciprocals.

(1 +2)4=2187 O1@E20E®x3B4E 2187
(42) = 4096 D1EO0EE  409%
Vie =2

(Mathl/MathO) (W) 4®16=) 2
(Linel/LineO) yo)1eME 2
2x+/3 =23 = 3.464101615...

(Mathl/MathO) 23
(Linel/LineO) 3.464101615

Pol, Rec: Pol converts rectangular coordinates to polar coordinates, while

Rec converts polar coordinates to rectangular coordinates.

« Specify the angle unit before Pol(x, y) = (1, 6) Rec(r, 0) = (x, )
performing calculations. i .

; Y Y
« The calculation result for » and ¢ Py P(r.6)
1 Pol
and forxand y are each K ] —
assigned respectively to - | Rec 4
variables x and y. 0 X of X

« Calculation result ¢ is displayed

in the range of -180° < # = 180°.
To convert rectangular coordinates (1, /3) to polar coordinates (Angle
Unit: Degree)
(Mathl/MathO) (Pol) 168 () E@=3® M &) =2, =60
To convert polar coordinates (2, 45°) to rectangular coordinates (Angle
Unit: Degree)

(Mathl/MathO) & (=) (Rec) @2 ® )45ME) x=1,y=1
x!: Factorial function.

(2+3)!=120 O2@30] 60 @Dr)E 120
Abs: Absolute value function.

5-8x3=9

(Mathl/MathO) 538® X33 9
(Linel/LineO) 55800 X3 E 9

Ran#: Function that generates a pseudo random number in the range of
0.000 to 0.999. The result is displayed as a fraction when Mathl/MathO is
selected for Input/Output on the setup menu.
To obtain random three-digit integers
1000 EA (3 (Ran#) &) 168
(The result differs with each execution.)
Ranlnt#: Function that generates a pseudo random integer between a
specified start value and end value.
To generate random integers in the range of 5 to 10
@ (I (Ranint)56 0J(,) 10D B 8
(The result differs with each execution.)
nPr, nCr: Permutation (nPr) and combination (#Cr) functions.
To determine the number of permutations and combinations possible when
selecting four people from a group of 8
Permutations: X (nPr) 33 336
Combinations: F(nCr) 3E) 56
Rnd: Using the Rnd function causes decimal fraction values of the
argument to be rounded in accordance with the current Number Format
setting. For example, the internal and displayed result of Rnd(10 + 3) is
3.333 when the Number Format setting is Fix 3. Using the Norm 1 or Norm
2 setting cause the argument to be rounded off at the 11th digit of the
mantissa part.
To perform the following calculations when Fix 3 is selected for the number
of display digits: 10 + 3 x 3 and Rnd(10 + 3) x 3 (Mathl/DecimalO)
(W) (SETUP) 3] (Number Format) @ (Fix) @)

10F3X3E  10.000
1 @ (Rnd) 10E300XBE 999




Statistical Calculations g

Perform the steps below to start a statistical calculation.
1. Press [, select the Statistics Mode icon, and then press (=
2. On the Select Type screen that appears, select a statistical calculation
type.
To select this type of statistical calculation: Press this key:

Single-variable (x) [@D(1-Variable)
Paired-variable (x, y), linear regression [ @) (y=a+bx)
Paired-variable (x, y), quadratic regression [ @B (y=a+bx+cx?)
Paired-variable (x, y), logarithmic regression v@(y:a+b~|n(x))

Paired-variable (v, y), e exponential regression | @ [0 (y=a-e/(bx))

Paired-variable (, y), ab exponential regression | @ [2)(y=a-b"x)

Paired-variable (x, y), power regression @ B(y=a-xb)

Paired-variable (x, »), inverse regression ® E(yzewb/x)

« Performing any of the above key operations displays the Statistics
Editor.
Note: When you want to change the calculation type after entering the
Statistics Mode, perform the key operation (@ (Select Type) to display
the calculation type selection screen.

Inputting Data with Statistics Editor

Statistics Editor displays one, two, or three columns: single-variable ( x),
single variable and frequency ( x, Freq), paired-variable (x, y), paired-
variable and frequency (x, y, Freq). The number of data rows that can be
input depends on the number of columns: 160 rows for one column, 80
rows for two columns, 53 rows for three columns.

Note

« Use the Freq (frequency) column to input the quantity (frequency) of
identical data items. Display of the Freq column can be turned on
(displayed) or off (not displayed) using the Statistics setting on the setup
menu.

« Pressing the key while the Statistics Editor is on the screen will
display a statistical calculation screen for performing calculations based
on the input data. What you need to do to return to the Statistics Editor
from the statistical calculation screen depends on the calculation type
you selected. Press (@) (Data) if you selected single-variable or
(@) (Data) if you selected paired-variable.

Ex 1: To select logarithmic regression and input the following data: (121,

52), (124, 59), (127, 66)

[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))

21212431278 @ ® ||
523593663 |

Important: All data currently input in the Statistics Editor is deleted
whenever you exit the Statistics Mode, switch between the single-variable
and a paired-variable statistical calculation type, or change the Statistics
setting on the setup menu.

To delete a line: In the Statistics Editor, move the cursor to the line that you
want to delete and then press

To insert a line: In the Statistics Editor, move the cursor to the location
where you want to insert the line and then perform the following key
operation: (2 (Editor) @(Insert Row).

To delete all istics Editor In the Statistics Editor, perform
the following key operation: @M (2] (Editor) (2] (Delete All)

Displaying Statistical Values Based On Input Data




From the Statistics Editor: X ]
(@) (1-Variable Calc or 2-Variable Calc) %);2
From the statistical calculation screen: ‘;ix
([2)(1-Variable Calc or 2-Variable Calc) $°x

Displaying Regression Calculation Results Based On
Input Data (Paired-Variable Data Only)

From the Statistics Editor:
(@) (Regression Calc) e
From the statistical calculation screen: r=0.9999756075
(@) (Regression Calc)

Obtaining Statistical Values from Input Data
You can use the operations in this section to recall statistical values
assigned to variables (c,, 2x? etc.) based on the data you input with the
Statistics Editor. You can also use the variables in calculations. The
operations in this section are performed on the statistical calculation screen
that appears when you press while the Statistics Editor is displayed.
Supported statistical variables and the keys you should press to recall them
are shown below. For single-variable statistical calculations, the variables
marked with an asterisk (*) are available.
Summation: Xx*, £x*, Ty, £y, xy, Ix®, Tx?y, Ty

® [@D(Summation) @M to
Number of Items: »* /Mean: x*, ¥ / Population Variance: ¢°*, %, /
Populati jard Deviation:c,*, o,/ le Variance: s°.*, s?, /
Sample Standard Deviation:s,”, s,

MW @ (2)(Variable) D to B, ® D to @B
Minimum Value: min(x)*, min(y) / Maximum Value: max(x)*, max(y)

When the single-variable statistical calculation is selected:

@ B(MinMax) @, B

When a paired-variable statistical calculation is selected:

® B)(Min/Max) (] to (@)
First Quartile: Q;* / Median: Med* / Third Quartile: Q,* (For single-variable
statistical calculations only)

® B)(Min/Max) ) to (@)
Regression Coefficients: a, b / Correlation Coefficient:  / Estimated
Values: %, y

& [@(Regression) @ to (B
Regression Coefficients for Quadratic Reg ion:a, b, ¢/ i d
Values: X, X,, ¥
@ [@(Regression) (D to (&
*X, X, X, and y are commands of the type that take an argument

immediately before them.

Ex 2: To input the single-variable data x = {4, 5, 5, 6, 6, 6, 7, 7, 8}, using the
Freq column to specify the number of repeats for each items {x,; freq,} =
{4:1, 52,63, 7,2, 8;1}, and calculate the mean.
[EW) (SETUP) ® (@ (Statistics) @ (On)
[@(Select Type) @ (1-Variable)

1B)5E6E7EBB®@® | ] ¢
1@28332@ | 4

@ (@) (Variable) D (x)E)
Ex 3: To calculate the logarithmic regression correlation coefficients for the
following paired-variable data and determine the regression formula: (x, y) =
(50, 2650), (160, 6670), (220, 7360), (280, 8120). Specify Fix 3 (three
decimal places) for results.
[IEW) (SETUP) ® (I (Statistics) () (Off)
[EW) (SETUP) (3] (Number Format) (1 (Fix) (3
[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))

502 160E220@280B @ ® | { | dro
2650E)6670E7360E8120E | | 0

o




™ @ (@ (Regression) B (N & 0998
@ [@(Regression)@(a) @ -9761.121
W @ (@) (Regression) (2 (b)E) 3189.734

Calculating Estimated Values

Based on the regression formula obtained by paired-variable statistical
calculation, the estimated value of y can be calculated for a given x-value.
The corresponding x-value (two values, x; and x,, in the case of quadratic
regression) also can be calculated for a value of y in the regression formula.
Ex 4: To determine the estimate value for y when x = 200 in the regression
formula produced by logarithmic regression of the data in Ex 3. Specify Fix
3 for the result. (Perform the following operation after completing the
operations in Ex 3.)

Bd 200 @M @ (2] (Regression) 8] (3) & 7139.102
Important: Regression coefficient, correlation coefficient, and estimated
value calculations can take considerable time when there are a large
number of data items.

Creating a Number Table N

The Table Mode generates a number table based on one or two functions.
Example: To generate a number table for the functions f(x) = x° + 3 and
g(x) = x° - 3 for the range -1 = x = 3 incremented in steps of 2

. Press ([ , select the Table Mode icon, and then press E).
. Configure settings to generate a number table from two functions.
(87) (W) (SETUP) @ (2] (Table) () (f(x).g(x))

Input x* + 3
3 |[fx)=x"+3

EmMDYBEs |gx)=x"-3

N =

w

D)

I

Input x® = 3.

o

. Press (). On the Table Range dialog box that appears, input values for
Start (Default: 1), End (Default: 5), and Step (Default: 1).
Table Range

@12:828 | 54" 5

6. Press (=) to generate the number table. | T ] 0%,
« Press to return to the screen in i 4 2
step 3.
Tip

« In the number table shown in step 6, you can change the value in the
currently highlighted x cell. Changing the x value causes the f(x) and g(x)
values in the same line to be updated accordingly.

« If there is value in the x cell above the currently highlighted x cell,
pressing or[E) automatically inputs into the highlighted cell the
value equal to the value of the cell above it plus the step value. So also,
pressing (=) automatically inputs the value equal to the value of the cell
above less the step value. The f(x) and g(x) values in the same line are
also updated accordingly.

Note

« After pressing (=) in step 4 above, proceeding from step 5 onwards
without inputting anything for g(x) will generate a number table for f{x)
only.

« The maximum number of rows in the generated number table depends
on the setup menu table setting. Up to 45 rows are supported for the




“fx)" setting, while 30 rows are supported for the “ /{x),g(x)" setting.
« The number table generation operation causes the contents of variable x
to be changed.
Important: Functions input in this mode are deleted whenever the Input/
Output settings are changed in the Table Mode.

Errors B

The calculator will display an error message whenever an error occurs for
any reason during a calculation. While an error message is displayed, press
@ or ® to return to the calculation screen. The cursor will be positioned
at the location where the error occurred, ready for input.

To clear the error message: While an error message is displayed, press
to return to the calculation screen. Note that this also clears the
calculation that contained the error.

Error Messages
Math ERROR
* The intermediate or final result of the calculation you are performing
exceeds the allowable calculation range.
« Your input exceeds the allowable input range (particularly when using
functions).
« The calculation you are performing contains an illegal mathematical
operation (such as division by zero).
— Check the input values, reduce the number of digits, and try again.
— When using independent memory or a variable as the argument of a
function, make sure that the memory or variable value is within the
allowable range for the function.
Stack ERROR
* The calculation you are performing has caused the capacity of the
numeric stack or the command stack to be exceeded.
—  Simplify the calculation expression so it does not exceed the capacity
of the stack.
— Try splitting the calculation into two or more parts.
Syntax ERROR
« There is a problem with the format of the calculation you are performing.
Argument ERROR
« There is a problem with the argument of the calculation you are
performing.
Range ERROR
« An attempt to generate a number table in the Table Mode whose
conditions cause it to exceed the maximum number of allowable rows.
— Narrow the table calculation range by changing the Start, End, and
Step values, and try again.

Before Assuming
Calculator...

Note that you should make separate copies of important data before

performing these steps.

. Check the calculation expression to make sure that it does not contain
any errors.

. Make sure that you are using the correct mode for the type of
calculation you are trying to perform.

. If the above steps do not correct your problem, press the key.

* This will cause the calculator to perform a routine that checks
whether calculation functions are operating correctly. If the calculator
discovers any abnormality, it automatically initializes the calculation
mode and clears memory contents.

. Return the calculation mode and setup (except for the Contrast setting)
to their initial default settings by performing the following operation:

(®)(RESET)[@(Setup Data)(E)(Yes)

Replacing the Battery .

N

w

IS



A low battery is indicated by a dim display, even if contrast is adjusted, or
by failure of figures to appear on the display immediately after you turn on
the calculator. If this happens, replace the battery with a new one.
Important: Removing the battery will cause all of the calculator's memory
contents to be deleted.

1. Press [A9(OFF) to turn off the calculator. Screw——

« To ensure that you do not accidentally turn
on power while replacing the battery, slide
the hard case onto the front of the calculator.

. As shown in the illustration, remove the cover,
remove the battery, and then load a new
battery with its plus (+) and minus (-) ends
facing correctly.

Replace the cover.

Initialize the calculator: [(@(RESET)@(Initialize All)E)(Yes).
« Do not skip the above step!

Technical Information N

Calculation Range and Precision
Calculation Range +1 x 10% to £9.999999999 x 10% or O

N

pw

Number of Digits for

Internal Calculation 15 digits

In general, +1 at the 10th digit for a single
calculation. Precision for exponential display is
Precision +1 at the least significant digit. Errors are
cumulative in the case of consecutive
calculations.

Function Calculation Input Ranges and Precision

Functions Input Range
Degree [0 =[x <9 x 10°
sinx Radian |0 = |1| < 157079632.7
cosx
Gradian [0 =[x < 1 x 10
Degree |Same as siny, except when [x| = (2n—1) x 90.
tanx Radian |Same as sinx, except when |x| = (2n-1) x /2.
Gradian |Same as sinx, except when |x| = (2n=1) x 100.
sinlx, cos™lx 0= =1
tan'x = 9.999999999 x 10%
sinhx, coshx = 230.2585092
sinh 'y 0 = x| = 4.999999999 x 10%
cosh™'x 1 = x = 4.999999999 x 10%
tanhx 0 = [x] = 9.999999999 x 10%°
tanh-x = 9.999999999 x 107
logx, Inx 0 < x =9.999999999 x 10%
10¢ -9.999999999 x 10% = x = 99.99999999
e -9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10™®
x2 [x[ < 1 x 10%




x! [ <1x10'%;x=0

Vx | < 1 x 10

x! 0 = x = 69 (x is an integer)

0=n<1x10"0 = r = n(n, rare integers)

nPr 1 = (nfn=r)l) < 1 x 10
Cr 0=n<1x10" 0 = r = n(n, rare integers)
il 1=/l <1x10%or 1 = nlf(n-r)l < 1 x 10'%
Polts, ) x|, [¥] = 9.999999999 x 10%
. V¥ + 5% = 9.999999999 x 10%
< < 99
Rec(r 6) 0 = r < 9.999999999 x 10

0: Same as sinx

la], b,c<1x10'%;0=b, ¢
The display seconds value is subject to an error of +1 at
the second decimal place.

orw

[x[ < 1 x 101
ke Decimal < Sexagesimal Conversions
0°0'0" = |x| = 9999999°59'59"

x>0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

X _ m
x<0:y=n, Tt
However: -1 x 10'® < ylog x| < 100

(m, n are integers)

y>0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100

y=0:x>0

v y<0:x=2n+1, % (m = 0; m, n are integers)
However: -1 x 10" < 1/x log [y| < 100

at Total of integer, numerator, and denominator must be 10

¢ digits or less (including separator symbol).

RanlInt#(a, b) a<b;la, [p] <1x10"%b-a<1x10"

« Precision is basically the same as that described under “Calculation
Range and Precision”, above.

« ¥, 4fy, ¥, x!, nPr, nCr type functions require consecutive internal
calculation, which can cause accumulation of errors that occur with each
calculation.

« Error is cumulative and tends to be large in the vicinity of a function’s
singular point and inflection point.

« The range for calculation results that can be displayed in © form when
Mathl/MathO is selected for Input/Output on the setup menu is|x| < 10°.
Note, however, that internal calculation error can make it impossible to
display some calculation results in m form. It also can cause calculation
results that should be in decimal form to appear in © form.

Specifications
Power Requirements:

Built-in solar cell; button battery LR44 x 1
Approximate Battery Life:

2 years (based on one hour of operation per day)
Operating Temperature: 0°C to 40°C (32°F to 104°F)
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Uber dieses Handbuch

« Sofern nicht ausdriicklich anders angegeben, gehen alle Beispieloperationen
in diesem Handbuch davon aus, dass sich der Taschenrechner in seiner
urspriinglichen Standardeinstellung befindet. Verwenden Sie die unter
LInitialisieren des Taschenrechners" beschriebene Vorgehensweise,
um den Taschenrechner auf seine urspriingliche Standardeinstellung
zuriickzusetzen.

«+ Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne vorherige Ankiindigung
geéandert werden.

« Die Abbildungen dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen geringfiigig
von den tatsachlichen Artikeln abweichen.

« Die in diesem Handbuch verwendeten Firmen- und Produktnamen sind
mdoglicherweise eingetragene Marken oder Marken ihrer jeweiligen
Eigentlimer.

Initialisierung des Rechners N

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie den Taschenrechner
initialisieren und den Berechnungsmodus und die Einstellungen (mit
Ausnahme der Kontrasteinstellung) auf ihre urspriinglichen
Standardeinstellungen zuriicksetzen mochten. Beachten Sie,

dass durch diesen Vorgang auch alle derzeit im Speicher des
Taschenrechners befindlichen Daten geléscht werden.

[wF (9) (RESET) (3] (Initialize All) () (Yes)

Vorsichtsmafinahmen N

Sicherheitsvorkehrungen

A Batterie

« Bewahren Sie Batterien auRerhalb der Reichweite von kleinen Kindern
auf.

«Verwenden Sie nur den in dieser Anleitung fiir diesen Taschenrechner
angegebenen Batterietyp.

« Eine verschluckte Batterie kann innerhalb von nur zwei Stunden zu
inneren Veratzungen fiihren und tddlich sein. Entsorgen Sie gebrauchte
Batterien sofort. Wenn Sie glauben, dass Batterien verschluckt oder in
einen Korperteil eingefiihrt worden sein kénnten, suchen Sie sofort einen
Arzt auf.

Handhabungshinweise

* Auch wenn der Taschenrechner normal funktioniert, sollten Sie die Batterie
mindestens alle drei Jahre austauschen (LR44). Eine leere Batterie kann
auslaufen und den Taschenrechner beschadigen oder zu Fehlfunktionen
flihren. Lassen Sie niemals eine leere Batterie im Taschenrechner.
Versuchen Sie nicht, den Taschenrechner zu benutzen, wenn die Batterie
vollstandig leer ist.

« Die mit dem Taschenrechner mitgelieferte Batterie entladt sich wahrend
des Transports und der Lagerung leicht. Aus diesem Grund muss sie
moglicherweise friiher als nach der normalen erwarteten
Batterielebensdauer ausgetauscht werden.

«Vermeiden Sie die Verwendung und Lagerung des Taschenrechners in
Bereichen, die extremen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit und Staub
ausgesetzt sind.

« Setzen Sie den Taschenrechner keinen (ibermaRigen StéRen, Druck
oder Biegungen aus.

«Versuchen Sie niemals, den Taschenrechner auseinanderzunehmen.

« Verwenden Sie ein weiches, trockenes Tuch, um die AuBenseite des
Taschenrechners zu reinigen.



+Wenn Sie den Taschenrechner oder die Batterien entsorgen, beachten
Sie bitte die in Ihrer Region geltenden Gesetze und Vorschriften.

Erste Schritte -

Bevor Sie den Taschenrechner verwenden,
schieben Sie die Hartschalenhiille nach unten,
um sie abzunehmen, und befestigen Sie sie
dann wie in der nebenstehenden Abbildung
gezeigt an der Rickseite des Taschenrechners.

Ein- und Ausschalten

Driicken Sie [0, um den Taschenrechner einzuschalten. Driicken Sie

[A9(OFF) um den Taschenrechner auszuschalten.
Hinweis: Der Taschenrechner schaltet sich auerdem nach etwa

10 Minuten Nichtbenutzung automatisch aus. Driicken Sie die [0N-Taste,
um den Taschenrechner wieder einzuschalten.

Anpassen des Bildschirmkontrasts
Andern Sie den Kontrast, indem Sie die folgende
Tastenbedienung ausfiihren:

[EW(SETUP)@ (2)(Contrast). Als Nachstes verwenden Sie @und ®
um den Kontrast anzupassen. Wenn die Einstellung Ihren Wiinschen
entspricht, driicken Sie
Wichtig: Wenn die Anpassung des Displaykontrasts die Lesbarkeit des
Displays nicht verbessert, ist wahrscheinlich die Batterieleistung zu schwach.
Ersetzen Sie die Batterie.
Wichtige Markierungen
Durch Driicken der Taste ) oder gefolgt von einer ,_(%)_\
zweiten Taste wird die alternative Funktion der zweiten sin”' D
Taste ausgefiihrt. Die alternative Funktion wird durch
den Text tiber der Taste angezeigt.

(1) Taste-Funktion (2) Alternative Funktion (1)

Diese Farbe: Das bedeutet Folgendes:

Dricken Sie () und dann die Taste, um die
entsprechende Funktion aufzurufen.
Driicken Sie @ und dann die Taste, um die
Rot entsprechende Variable, Konstante, Funktion
oder das Symbol einzugeben.

Geb

Das Display lesen

T %
Pol (2. 236067977 , &=

(1%

(2)-¢ r=3,162277659, 0=0

(1) Eingabeausdruck (2) Berechnungsergebnis (3) Indikatoren
*Wenn ein p oder [> Indikator auf der rechten Seite der Eingabeausdrucks-
zeile oder der Berechnungsergebniszeile erscheint, bedeutet dies, dass die
angezeigte Zeile nach rechts fortgesetzt wird. Verwenden Sie ® und @,
um die Zeilenanzeige zu scrollen. Beachten Sie, dass Sie, wenn Sie
den Eingabeausdruck scrollen méchten, wahrend sowohl der » als auch
der I> Indikator angezeigt werden, zuerst &) driicken und dann ® und @
zum Scrollen verwenden missen.
« Die folgende Tabelle beschreibt einige der typischen Anzeigen, die oben
auf dem Bildschirm erscheinen.
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Die Tastatur wurde durch Driicken der Taste umgeschaltet.
B Die Tastatur wird wieder umgeschaltet und diese Anzeige
verschwindet, wenn Sie eine Taste driicken.

Der Alpha-Eingabemodus wurde durch Driicken der Taste
Al aufgerufen. Der Alpha-Eingabemodus wird beendet und diese
Anzeige verschwindet, wenn Sie eine beliebige Taste driicken.

DERE Zeigt die aktuelle Einstellung der Winkeleinheit an ([3]: Degree,
[H:Radian, oder [€: Gradian) im Einstellungsmenii.

FIX Es gilt eine feste Anzahl von Dezimalstellen.
SCI 'Es gilt eine feste Anzahl signifikanter Stellen.
M ‘In einem unabhangigen Speicher ist ein Wert gespeichert.
Der Taschenrechner wartet auf die Eingabe eines Variablen-
STO namens, um der Variable einen Wert zuzuweisen. Diese

Anzeige erscheint, nachdem Sie ) gedriickt haben.

Math Zeigt an, dass Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO fiir die
a Eingabe/Ausgabe im Einstellungsmeni ausgewahlt ist.

m |Das Display zeigt derzeit ein Zwischenergebnis einer
Berechnung mit mehreren Anweisungen an.

Meniis verwenden

Einige Funktionen dieses Taschenrechners werden iiber Menis ausgefiihrt.
Die Meniis werden durch Driicken von oder EEFJund

anschlieBend [EW(SETUP) angezeigt.

Die allgemeinen Mentioperationen werden im Folgenden beschrieben.

« Sie kdnnen einen Mentipunkt auswahlen, indem Sie die Zifferntaste
driicken, die der Zahl links davon auf dem Menibildschirm entspricht.

1:Input/OQutout () 1:Mathl/MathQ @
2:Angle Unit () 2:Mathl/DecimalQ
3:Number Format <> | 3:Linel/Line0
4:Fraction Result @ 4:Linel/Decimald

« Eine vertikale Bildlaufleiste (1) zeigt an, dass das Menti tber den
Bildschirm hinausgeht. In diesem Fall kénnen Sie mit® und @ im Menl
nach oben und unten scrollen. Ein Pfeil nach links (2) zeigt an,

dass es sich bei dem aktuell angezeigten Meni um ein Untermeni handelt.
Um von einem Untermeni zum (ibergeordneten Menii zuriickzukehren,
driicken Sie @.

«Um ein Menii zu schlieRen, ohne etwas auszuwihlen, driicken Sie &d.

Berechnungsmodus N

Geben Sie den Berechnungsmodus an, der fiir die Art der Berechnung,

die Sie durchfiihren méchten, geeignet ist.
Ity o BR o

1. Driicken Sie [EW, um das Hauptmenii
1:Calculate

anzuzeigen.

2. Verwenden Sie die Cursortasten, um
die Markierung auf das gewiinschte
Symbol zu verschieben.

Dafiir: Wahlen Sie dieses Symbol aus:
Allgemeine Berechnungen 1: (Berechnen)
Statistische Berechnungen und H]] Statistiken
Regressionsanalysen 4 ( )
Erstellen Sie eine Zahlentabelle =

basierend auf einer oder zwei (Tabelle)

Funktionen.
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3. Driicken Sie (2], um den Startbildschirm des Modus anzuzeigen, dessen
Symbol Sie ausgewéhlt haben.
Hinweis: Der anfangliche Standardberechnungsmodus ist der
Berechnungsmodus.

Eingabe- und Ausgabeformate N

Bevor Sie eine Berechnung auf dem Taschenrechner starten, sollten Sie
zunachst anhand der Operationen in der folgenden Tabelle die Formate
festlegen, die fiir die Eingabe der Berechnungsformel und die Ausgabe des
Berechnungsergebnisses verwendet werden sollen.

Um diesen Eingabe- und Ausgabetyp Presse () () (SETUP)
anzugeben: m(lnPutIOutPut) und dann
driicken Sie:

Eingabe: Natrliches Lehrbuch; Ausgabe:

Format, das einen Bruch enthalt, y, oder = *' ([@(Mathi/MathO)

Eingabe: Natiirliches Lehrbuch; Ausgabe:

In Dezimalwert umgewandelt (2)(Mathl/DecimalO)

Eingabe: Linear*?; Ausgabe: Dezimalzahl (3)(Linel/LineO)
oder Bruchzahl
Eingabe: Linear*? ; Ausgabe: In

Dezimalwert umgewandelt (&) (Linel/DecimalO)

*1 Die Dezimalausgabe wird verwendet, wenn diese Formate aus
irgendeinem Grund nicht ausgegeben werden kénnen.

*2 Alle Berechnungen, einschlieRlich Briiche und Funktionen, werden in
einer einzigen Zeile eingegeben. Das Ausgabeformat entspricht dem von
Modellen ohne Natural Textbook Display.

Beispiele fiir die Anzeige des Eingabe-/Ausgabeformats
Mathl/MathO

73 w
3
7 {6 +3
6 3
Mathl/DecimalO
1,2 1+2
23 3
1166666667 1.39384685)
Linel/LineO
124253 1+{(2))+{(3
1242 7.9 [ 934686
Linel/DecimalO
12423 1+{(2))+{(3
| 1.166666667| |( @) %.39384685'

Hinweis: Die anfangliche Standardeinstellung fiir das Eingabe-/
Ausgabeformat lautet Mathl/MathO.

Konfigurieren der Rechner-Einstellungeniil

Um die Ei llungen des Taschenrechners zu &ndern
1. Driicken Sie E#) (W) (SETUP), um das Einstellungsmeni anzuzeigen.
2. Verwenden Sie ® und @, um im Einstellungsmenii zu scrollen, und
geben Sie dann die Zahl ein, die links neben dem Element angezeigt wird,
dessen Einstellung Sie andern mochten.

Elemente und verfiigbare Einstellungsoptionen
“e” gibt die urspriingliche Standardeinstellung an.
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Input/Output (0 0°*; (2)Mathl/DecimalO; (3)Linel/LineO;
[@Linel/DecimalO Legt das Format fest, das vom Taschenrechner fiir die
Eingabe von Formeln und die Ausgabe von Berechnungsergebnissen
verwendet werden soll.
Angle Unit (1)Degree*; (Z)Radian; (3)Gradian Gibt den Grad an,
Radian oder Gradian als Winkeleinheit fiir die Werteingabe und die Anzeige
der Berechnungsergebnisse.
Number Format Legt die Anzahl der Stellen fiir die
Anzeige eines Berechnungsergebnisses fest.
([@JFix: Der von Ihnen angegebene Wert (zwischen 0 und 9) bestimmt die
Anzahl der Dezimalstellen bei der Anzeige der Berechnungsergebnisse.
Die Berechnungsergebnisse werden vor der Anzeige auf die angegebene
Stelle gerundet. Beispiel: 10E) 36 E)(=)*  3.333 (Fix 3)
(2)Sci: Der von Ihnen angegebene Wert (von 0 bis 9) bestimmt die Anzahl
der signifikanten Stellen fiir die angezeigten Berechnungsergebnisse.
Die Berechnungsergebnisse werden vor der Anzeige auf die angegebene
Stelle gerundet.
Beispiel: 1(F3EH [E)(=)* 3.3333 x 10 (Sci 5)
(E)Norm: Zeigt Berechnungsergebnisse im Exponentialformat an, wenn
sie in die folgenden Bereiche fallen.
[@Norm 1°: 102 > |x|, |x| = 10", ZINorm 2: 10° > |x|, || Z 10"

Beispiel: 1[ZE 5006 E(=)* 2 x 10°(Norm 1), 0.002 (Norm 2)
[Z)(=) anstelle von ([E) Nach Eingabe einer Berechnung wird

das Ergebnis in Dezimalform angezeigt.
Bruch Ergebnis (1Jab/c; (2)d/c* Legt fest, ob gemischte Briiche oder
unechte Briiche fiir die Anzeige von Briichen in Berechnungsergebnissen
verwendet werden sollen.
Statistiken (1) On; (2)Off* Legt fest, ob im Statistikmodus des Statistik-
Editors eine Spalte ,Freq” (Frequenz) angezeigt werden soll oder nicht.
Tabelle (f(x); Bf(x).e(¥) Gibt an, ob die Funktion verwendet werden soll
f(x) nur oder die beiden Funktionen f(x)und g(x)im Tabellenmodus.

Dezimalzeichen (1)Dot*; (2JComma Legt fest, ob ein Punkt angezeigt
werden soll oder ein Komma fiir die Dezimalstelle des Berechnungs-
ergebnisses. Wahrend der Eingabe wird immer ein Punkt angezeigt.
Hinweis: Wenn als Dezimalzeichen ein Punkt ausgewahlt ist, wird fur mehrere
Ergebnisse ein Komma (,) als Trennzeichen verwendet. Wenn ein Komma
ausgewahlt ist, wird ein Semikolon (;) als Trennzeichen verwendet.
Zifferntrennzeichen (JOn; (2)* Off Legt fest, ob in Berechnungs-
ergebnissen ein Trennzeichen verwendet werden soll oder nicht.
Mehrzeilige Schriftart (1) Normale Schriftart*; (2) Kleine Schrift

Legt die SchriftgréRe fiir die Anzeige fest, wenn Linel/LineO oder
Linel/DecimalO fir die Eingabe/Ausgabe ausgewahlt ist. Bei Auswahl von
,Normal Font“ kénnen bis zu vier Zeilen angezeigt werden, bei Auswahl von
»+Small Font" bis zu sechs Zeilen.

Um die Einstellungen des T
(auBer der Kontrasteinstellung)

(8)(RESET)[@(Setup Data)(Z)(Yes)

Ausdriicke und Werte eingeben N

Grundlegende Eingaberegeln
Wenn Sie driicken (Z) Die Prioritétsreihenfolge der Eingabeberechnung wird
automatisch ausgewertet und das Ergebnis erscheint auf dem Display.

zu ieren

2xsin30 x (10 +20 x 3) =70
2@ En30 X [M10E20x3ME
|

*1
) *3
*1 Die Eingabe der schlieRenden Klammer ist fiir sin und andere Funktionen
erforderlich, die Klammern enthalten.
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*2 Diese Multiplikationszeichen (x) kénnen weggelassen werden.
*3 Die schlieende Klammer unmittelbar vor dem (=) Der Vorgang kann
weggelassen werden.
Hinweis
« Der Cursor &ndert seine Form zu B, wenn noch 10 Byte oder weniger flir
die Eingabe verfiigbar sind. Beenden Sie in diesem Fall die
Berechnungseingabe und driicken Sie dann (Z).
+Wenn Sie eine Berechnung ausfiihren, die sowohl Divisionen als auch
Multiplikationen enthélt, bei denen das Multiplikationszeichen weggelassen
wurde, werden automatisch Klammern eingefiigt, wie in den folgenden
Beispielen gezeigt.
- Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer offenen Klammer
oder nach einer geschlossenen Klammer weggelassen wird.
Beispiel: 4 + 3(2 + 1) — 4 + (32 + 1))
- Wenn ein Multiplikationszeichen unmittelbar vor einer Variablen, einer
Konstanten usw. weggelassen wird.
Beispiel: 1+2/3 > 1+ (2/3)
Reihenfolge der Berechnungsprioritiaten
Die Prioritatsreihenfolge der Eingabeberechnungen wird gemag den
folgenden Regeln ausgewertet. Wenn zwei Ausdriicke die gleiche Prioritat
haben, wird die Berechnung von links nach rechts durchgefiihrt.

1 | Einfligungen

Funktionen mit Klammern (sin(, log( usw., Funktionen, die ein
2 Argument auf der rechten Seite haben, Funktionen, die nach dem
Argument eine schlieRende Klammer erfordern)

3 Funktionen, die nach dem Eingabewert kommen

(%, 2%, xt xt, @7 0 F 8 o), Befugnisse (x%), Wurzeln (o)
Briiche

Minuszeichen ((-))

Statistikmodus geschatzte Werte (X, ¥, X, X,)

Multiplikation, bei der das Multiplikationszeichen weggelassen wird
Permutation (nPr), Kombination (nCr)

Multiplikation (x), Abteilung (+)

Addition (+), Subtraktion (=)

© © N o o &

o

Hinweis: Bei der Quadrierung eines negativen Wertes (z. B. -2) muss der
zu quadrierende Wert in Klammern gesetzt werden.( (0 @20 @ &)).
Da x? eine hdhere Prioritat als das Minuszeichen hat, fiihrt die Eingabe von
(@) (=) wirde zur Quadrierung von 2 und anschlieender Anfligung
eines Minuszeichens an das Ergebnis fiihren. Beachten Sie stets die
Prioritatsreihenfolge und setzen Sie negative Werte bei Bedarf in Klammern.
Eingabe eines Ausdrucks im natiirlichen Textbuch-
format (nur Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO)
Formeln und Ausdriicke, die Briiche und/oder spezielle Funktionen wie '
enthalten, kdnnen im nattirlichen Lehrbuchformat eingegeben werden,
indem Vorlagen verwendet werden, die bei Driicken bestimmter Tasten
angezeigt werden.

.31
Beispiel: ZZ+ZZ

1. Driicken Sie &) (B)(=5).
« Hiermit wird eine Vorlage fiir gemischte
Briiche eingegeben.
2. Geben Sie Werte in die Bereiche flr Ganzzahl, Zahler und Nenner der

Vorlage ein.
3
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3. Machen Sie dasselbe, um den Rest des Ausdrucks einzugeben.

23401

® B 1@ | 4 4

5

Tipp: Befindet sich der Eingabecursor innerhalb des Eingabebereichs einer
Vorlage (gemischte Briiche), springt man durch Driicken von (&R & zur
Positionunmittelbar nach (rechts von) der Vorlage, wahrend man durch

Driicken von () @ zur Position unmittelbar vor (links von) der Vorlage

springt.

2 =l ]
4 EEEO)

Hinweis

» Wenn Sie (Z) driicken und ein Berechnungsergebnis erhalten, wird
mdglicherweise ein Teil des eingegebenen Ausdrucks abgeschnitten.

Wenn Sie den gesamten eingegebenen Ausdruck erneut anzeigen méchten,
driicken Sie &g und scrollen Sie dann mit @und ® durch den eingegebenen
Ausdruck.

« Das Verschachteln von Funktionen und Klammern ist zulassig. Wenn Sie
zu viele Funktionen und/oder Klammern verschachteln, sind keine weiteren
Eingaben mehr mdglich.

Um Vorgange riickgédngig zu h 10 oder
Mathl/DecimalO only):

Um die letzte Tastenoperation riickgangig zu machen, driicken Sie

(UNDO). Um eine Tastenoperation zu wiederholen, haben Sie
einfach aufgedreht, driicken (UNDO) wieder.

Verwendung von Werten und Ausdriicken als
Argumente (nur Mathl/MathO oder Mathl/DecimalO)

Beispiel: Eingeben 1 +% und dann andern Sie es in 1+ \/%

A —

Driicken Sie [ED (INS) im obigen Beispiel verursacht% das Argument der

Funktion sein, das durch die nachste Tastenoperation eingegeben wird W)

Eingabemodus iiberschreiben (nur Linel/LineO oder
Linel/DecimalO)

Im Uberschreibmodus ersetzt der eingegebene Text den Text an der aktuellen
Cursorposition. Sie kdnnen zwischen dem Einfiige- und dem Uberschreib-
modus wechseln, indem Sie folgende Schritte ausfiihren: 1 (INS).

Der Cursor erscheint im Einfligemodus als ,1“ und im Uberschreibmodus

als, _"

Umschalten der Berechnungsergebnisselil

Wenn im Einstellungsmenti fir ,Eingabe/Ausgabe“ die Option ,Mathl/MathO*
oder ,Mathl/DecimalO* ausgewahlt ist, wechselt mit jedem Driicken der Taste
das aktuell angezeigte Berechnungsergebnis zwischen seiner Bruchform
und Dezimalform, seiner v -Form und Dezimalform oder seiner 7-Form

und Dezimalform.

T+4= %n = 07853981634 (Mathl/MathO)

6 60 (n) 4 E) %rr —BD— 07853981634
(1 ++/2) x /3 = 4.18154055 = /6 + /3 (Mathl/DecimalO)
01 20X @E 418154055 [ B+3
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Unabhangig davon, was fiir die Eingabe/Ausgabe im Setup-Menii ausgewahlt
ist, schaltet jeder Druck auf *)das aktuell angezeigte Berechnungsergebnis
zwischen seiner Dezimalform und Bruchform um.

Wichtig

« Bei bestimmten Berechnungsergebnissen konvertiert das Driicken der
-Taste den angezeigten Wert nicht.

« Sie kénnen nicht von der Dezimalform in die gemischte Bruchform wechseln,
wenn die Gesamtzahl der Ziffern in dem gemischten Bruch (einschlieBlich
ganzer Zahl, Zahler, Nenner und Trennsymbol) gréRer als 10 ist.

Um ein Dezimalwert-Berechnungsergebnis zu erhalten, wéahrend
Mathl/MathO oder Linel/LineO ausgewdhlt ist

Driicken Sie [ (=) (=) anstelle von (Z) nach der Eingabe einer Berechnung.

Grundlegende Berechnungen N

Bruchrechnen
Beachten Sie, dass die Eingabemethode fiir Briiche von der aktuellen
Eingabe-/Ausgabeeinstellung im Einstellungsmenii abhangt.

1..4_43 1B2®HEDE(=5) 43
5+35 =75 (Mathi/MathO) 3®4@5E 10

(Linel/LineO) 1E2FH3E4E5E 43410
Hinweis

* Wenn Sie Briiche und Dezimalwerte in einer Berechnung mischen,
wahrend etwas anderes als Mathl/MathO ausgewahlt ist, wird das Ergebnis
als Dezimalwert angezeigt.

* Bruchzahlen in Berechnungsergebnissen werden nach ihrer Vereinfachung
auf den kleinsten gemeinsamen Nenner angezeigt.

« Um ein Berechnungsergebnis zwischen einer unechten Bruchform und
einer gemischten Bruchform umzuschalten, driicken Sie @](a%—%).

Prozentberechnungen

Einen Wert eingeben und driicken [#F) (&) (%)
bewirkt, dass der Eingabewert zu einem Prozentsatz wird

60 x 35% = 21 60 (%) 35 () (Ans) (%) E) 21
Berechnen Sie, wie viel Prozent von 80 52 sind. (65%)
52 (5] 806 (&) (%) &) 65

Rabatt 300 um 15 % (255)
300 (=300 () 15 6 () (%) &) 255

Grad-, Minuten-, Sekunden-Berechnungen
(Sexagesimalsystem)
Die folgende Syntax dient zur Eingabe eines Sexagesimalwerts: {Grad} (=7
{Minuten} =) {Sekunden} . Beachten Sie, dass Sie immer etwas
eingeben miissen fiir die Grad und Minuten, auch wenn sie Null sind.
1°23'45" + 615" = 1°30°00”
192364507 21562 &) 1°30°0"

Wandle 1°30'0" in sein dezimales Aquivalent um. [ax] 15

(Konvertiert Dezimalzahlen in Sexagesimalzahlen.) 1°30'0"

Mehrfachanweisungen

Sie kénnen das Doppelpunktzeichen (:) verwenden, um zwei oder mehr
Ausdriicke zu verbinden und sie nacheinander von links nach rechts
auszufilhren, wenn Sie (5.

2+3:4x5 2@ @(:) 453 5
3

20

Hinweis: Wenn Sie einen Doppelpunkt (:) eingeben, wahrend Linel/LineO
oder Linel/DecimalO fiir die Eingabe-/Ausgabeeinstellung im Einstellungs-
menU ausgewahlt ist, wird ein Zeilenumbruch ausgefiihrt.

Verwendung der technischen Notation
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Wandeln Sie den Wert 1478 in die 1478 1478
technische Schreibweise um, indem Sie (G} 1.478x10°
das Dezimalzeichen nach rechts und [Gn) 1478x10°
dann nach links verschieben. () 1.478x10?

(<) 0001478x10°

Primfaktorzerlegung

Im Berechnungsmodus kann eine positive ganze Zahl mit maximal 10 Stellen
in Primfaktoren zerlegt werden.

Primfaktorzerlegung von 1452 durchfiihren

1452(3) 1452
[ &2 (FACT) 2x3x11?
Um den nicht faktorisierten Wert erneut anzuzeigen, driicken Sie

(FACT)or 3.

Hinweis: Die unten beschriebenen Wertetypen kénnen nicht faktorisiert
werden, selbst wenn sie 10 oder weniger Stellen haben.

« Einer der Hauptfaktoren des Wertes ist 1.018.081 oder groRer.

« Zwei oder mehr der Primfaktoren des Wertes haben mehr als drei Ziffern.
Der Teil, der nicht faktorisiert werden kann, wird auf dem Display in
Klammern gesetzt.

Berechnungshistorie und Wiederholungl

Berechnungshistorie

Ein A und/oder ¥ am oberen Rand des Displays zeigt an, dass sich darliber

und/oder darunter weitere Inhalte des Berechnungsverlaufs befinden.

Mit @ und @ kénnen Sie durch die Inhalte des Berechnungsverlaufs

scrollen.

1+2=3 123 3

4+5=9 56 9
(Blattert zuriick.) @ 3

Hinweis: Die Daten des Berechnungsverlaufs werden geléscht, wenn Sie
die Taste (0N driicken, zu einem anderen Berechnungsmodus wechseln,

die Eingabe-/Ausgabeeinstellung &ndern oder einen RESET-Vorgang
durchfiihren (,Alle initialisieren” oder ,Daten einrichten*).
Wiederholung

Wahrend ein Berechnungsergebnis auf dem Display angezeigt wird, kénnen
Sie @ oder ® driicken, um den Ausdruck zu bearbeiten, den Sie fiir

die vorherige Berechnung verwendet haben.

2x3+4=10 2X3@H4E 10
2x3-5=1 (Weiter) @ (80 @8 &5 1

Verwendung von Speicherfunktionen il

Antwortspeicher (Ans)
Das zuletzt erhaltene Berechnungsergebnis wird im Speicher ,Ans*
(Antwort) gespeichert.

Das Ergebnis von 12 x 34 durch 6 teilen

123343 408
Ans+6
(Weiter) BeE
68
12+ 34 =46 12H34E 46
56-46 = 10 (Weiter) 56(=) () (E) 10

Variablen (A, B, C, D, E, F, M, x, y)
Sie kénnen Variablen Werte zuweisen und die Variablen in
Berechnungen verwenden.
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Das Ergebnis von 5 + 6 der Variablen A zuweisen

5660 S)(A) 11
Den Inhalt der Variablen A mit 3 multiplizieren
(Weiter) D AFE3E 33
Um den Inhalt der Variablen A abzurufen
(Weiter) (RECALL)* @) (A) B 11

Um den Inhalt der Variablen A zu |6schen

*1 Geben Sie eine Variable wie hier gezeigt ein: Driicken Sie und dann
die Taste, die dem gewiinschten Variablennamen entspricht.

*2 Durch Driicken von (S (RECALL) wird ein Bildschirm angezeigt, der
die derzeit den Variablen A, B, C, D, E, F, M, x, und y zugewiesenen

Werte anzeigt.

Auf diesem Bildschirm werden Werte immer im Zahlenformat ,Norm 1*
angezeigt. Um den Bildschirm zu schlieRen, ohne einen Variablenwert
abzurufen, driicken Sie [&d).

Unabhangiger Speicher (M)

Sie kénnen Berechnungsergebnisse zum unabhangigen Speicher hinzufiigen
oder davon subtrahieren. Das ,M" erscheint auf dem Display, wenn ein
anderer Wert als Null im unabhangigen Speicher gespeichert ist.

Um den Inhalt von M zu Iéschen

061 @ (M) 0

Um das Ergebnis von 9 x 8 zu M hinzuzufiigen
(Weiter) 9x)8 72

Das Ergebnis von 7+6 von M subtrahieren
(Weiter) 7@6

M-) 13

Um den Inhalt von M abzurufen
(Weiter) FORECALLIBM)E 59

Hinweis: Die Variable M wird fiir unabhéngigen Speicher verwendet.

Sie kdnnen M auch aufrufen und in einer von Ihnen eingegebenen
Berechnung verwenden.

Loschen des Inhalts aller Speicher

Der Speicher, der unabhéngige Speicher und die variablen Inhalte bleiben
erhalten, auch wenn Sie driicken, den Berechnungsmodus &ndern oder
den Taschenrechner ausschalten. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus,
wenn Sie den Inhalt aller Speicher 16schen mdchten.

(87 (8) (RESET) () (Memory) E) (Yes)

Funktionsberechnungen S

Hinsweis: Um eine laufende Berechnung zu unterbrechen, bevor das
Ergebnis angezeigt wird, driicken Sie [d).

Pi n: w wird als 3,141592654 angezeigt, aber n = 3.14159265358980

wird fur interne Berechnungen verwendet.

Natiirlicher Logarithmus zur Basis e: ¢ wird angezeigt als 2.718281828,
e = 2.71828182845904 wird firr interne Berechnungen verwendet.

sin, cos, tan, sin’, cos™”, tan':

Geben Sie vor der Berechnung die Winkeleinheit an.

sin 45° = ‘g (Angle Unit: Degree) En450) 3 g
sinh, cosh, tanh, sinh"', cosh”, tanh"': Geben Sie eine Funktion aus dem
Menti ein, das angezeigt wird, wenn Sie (@ (Hyperbolic Func)*!

Die Einstellung der Winkeleinheit hat keinen Einfluss auf die Berechnungen.
*1 Je nach Berechnungsmodus sollten Sie driicken @1

°, ', &: Diese Funktionen legen die Winkeleinheit fest. ° gibt den Grad an,

" Radian,und ¢ Gradient. Geben Sie eine Funktion aus dem Menii ein,
das angezeigt wird, wenn Sie die folgende Tastenoperation ausfiihren:

(2] (Angle Unit)* 2.
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n/3 Bogenmal = 60° (Angle Unit: Degree)

O &3 60 (r) B30 @ @ (Angle Unih D (HE 60
*2 Je nach Berechnungsmodus sollten Sie driicken @ ([2).
10", ": Exponentialfunktionen.
% x 4 =80.34214769
(Mathl/MathO) R [ (") 3 43 80.34214769
(Linel/LineO) R @ (M) 30 346 80.34214769

log: Logarithmusfunktion. Verwendung (08 eingeben log ,b als log (a, b).

Die Basis 10 ist die Standardeinstellung, wenn Sie nichts fir a.

10940100 = log 100 = 2 g 10003 2
10g.8 = 3 [y 26 ()81 E 3
Der Schliissel kann auch fiir die Eingabe verwendet werden, jedoch nur,
wenn Mathl/MathO oder. Mathl/DecimalO ist im Einstellungsmenti fiir die
Ein-/Ausgabe ausgewahlt. In diesem Fall miissen Sie einen Wert fiir die
Basis eingeben.

log,8 =3 ED2®8E) 3
In: Nattrlicher Logarithmus zur Basis e

In 50 (= log, 50) = 3.912023005 msoME 3.912023005
x2,x% xV, Vm, %/m, o, x': Potenzen, Potenzen von Wurzeln und Kehrwerte.
(1 +2)% =2187 O1@20 2187
(4%)° = 4096 @4 4096
Vie =2

(Mathl/MathO) N5)4®16E) 2
(Linel/LineO) o163 2
2x4y3 =2y3 = 3.464101615...

(Mathl/MathO) 23
(Linel/LineO) 3.464101615

Pol, Rec: Pol wandelt rechtwinklige Koordinaten in Polarkoordinaten um,
wahrend Rec Polarkoordinaten in rechtwinklige Koordinaten umwandelt.

« Geben Sie vor der Berechnung Pol(x, ¥) = (r, 0) Rec(r, ) = (x, »)
die Winkeleinheit an. ¥ ¥
« Das Berechnungsergebnis fiir %) Pol P(r.0)
rund 6 und fir x und y wird K ‘ f—

jeweils den Variablen x und y ° i Rec

zugewiesen. 0~ X o X
« Berechnungsergebnis ¢ wird angezeigt

im Bereich von -180° <¢ = 180°.
Um rechteckige Koordinaten zu konvertieren (1, y/3) in Polarkoordinaten
(Angle Unit: Degree)
(Mathl/MathO) &R () (Pol) 16 M () E@3® M & r=2, =60
Um Polarkoordinaten zu konvertieren (y/2, 45°) in rechtwinklige Koordinaten
(Angle Unit: Degree)

(Mathl/MathO) 67 (B (Rec)f@2® B () 45 E) =1, y=1
x!: Fakultatsfunktion.

(2+3)!1=120 D@D E oHE 120
Abs: Absolutwertfunktion.

5-8x3=9

(Mathl/MathO) 558® X3E 9
(Linel/LineO) 5380 X3E 9

Rani#: Funktion, die eine Pseudozufallszahl im Bereich von
0,000 bis 0,999 generiert. Das Ergebnis wird als Bruch angezeigt, wenn
Mathl/MathO fir die Eingabe/Ausgabe im Einstellungsmenii ausgewahlt ist.
Um zufallige dreistellige ganze Zahlen zu erhalten

10006 () (Ran#) ) 168

(Das Ergebnis ist bei jeder Ausflihrung unterschiedlich.)

Ranlnt#: Funktion, die eine pseudozuféllige Ganzzahl zwischen einem
angegebenen Startwert und einem Endwert generiert.
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Um zuféllige ganze Zahlen im Bereich von 5 bis 10 zu generieren
(@ () (Ranint)5 &) y100E 8

(Das Ergebnis ist bei jeder Ausfiihrung unterschiedlich.)

nPr, nCr: Permutation (nPr) und Kombination (2Cr) Funktionen.

Um die Anzahl der mdglichen Permutationen und Kombinationen zu
bestimmen, wenn vier Personen aus einer Gruppe von acht Personen
ausgewahlt werden

Permutations: 86 (X (nPr) 36 336
Combinations: 8(A (F)(nCr) 3E 56

Rnd: Die Verwendung der Funktion Rnd bewirkt, dass Dezimalbruchteile des
Arguments gemaR der aktuellen Einstellung fiir das Zahlenformat gerundet
werden. Beispielsweise lautet das interne und angezeigte Ergebnis von
Rnd(10 + 3) 3,333, wenn die Einstellung fiir das Zahlenformat auf ,Fix 3"
gesetzt ist. Bei Verwendung der Einstellung ,Norm 1” oder ,Norm 2" wird das
Argument an der 11. Stelle des Mantissenteils gerundet.
Fihren Sie die folgenden Berechnungen durch, wenn Fix 3 fiir die Anzahl der
Anzeigestellen ausgewahlt ist:
10 +3 x 3 and Rnd(10 + 3) x 3 (Mathl/DecimalO)
[EW (SETUP) (B (Number Format) (@ (Fix) @)
10E3E3E 10000
R [@(Rnd) 10E3MFE 999

Statistische Berechnungen N

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine statistische Berechnung
zu starten.
1. Driicken Sie W , wahlen Sie das Symbol fiir den Statistikmodus
und driicken Sie dann
2. Wahlen Sie im angezeigten Bildschirm ,Typ auswahlen® einen
statistischen Berechnungstyp aus.

Um diese Art der istis ] Driicken Sie diese Taste:
Einzelvariable  (x) (1-Variable)
Gepaarte Variable (x, »), lineare Regression @) (y=a+bx)

Gepaarte Variable (x, y), quadratische Regression B (y=a+bx+cx?)
Gepaarte Variable (v, 1), logarithmische Regression | (@) (y=a+b-In(x))
Gepaarte Variable (x, ), ¢ exponentielle Regression ® m(y:a'e’/\(bx))
Gepaarte Variable (x, ), ab exponentielle Regression | ® (2} (y=a-b/x)

Gepaarte Variable (x, »), Potenzregression. ® (B (y=a-x/\b)

Gepaarte Variable (X, ), inverse Regression | ® (&) (y=a+b/x)

« Durch Ausfiihren einer der oben genannten Schliisselfunktionen
wird der Statistik-Editor angezeigt.
Hinweis: Wenn Sie den Berechnungstyp nach der Eingabe &ndern mochten,
Statistikmodus, Tastenbedienung ausfiihren (@ (Select Type)
um den Bildschirm zur Auswahl des Berechnungstyps anzuzeigen.

Eingabe von Daten mit dem Statistik-Editor
Der Statistik-Editor zeigt eine, zwei oder drei Spalten an: Einzelvariable (x),
Einzelvariable und Frequenz ( x, Freq), gepaarte Variable (x, y),
gepaarte Variable und Frequenz (x, y, Freq). Die Anzahl der Datenzeilen, die
eingegeben werden kénnen, héngt von der Anzahl der Spalten ab: 160 Zeilen
fiir eine Spalte, 80 Zeilen fiir zwei Spalten, 53 Zeilen fiir drei Spalten.
Hinweis
«Verwenden Sie die Spalte ,Freq” (Haufigkeit), um die Anzahl (Haufigkeit)
identischer Datenelemente einzugeben. Die Anzeige der Spalte ,Freq*
kann Uber die Einstellung ,Statistik” im Einstellungsmenti ein- (angezeigt)
oder ausgeschaltet (nicht angezeigt) werden.
« Durch Driicken der B9
Zeigen Sie einen statistischen Berechnungsbildschirm an, um
Berechnungen auf der Grundlage der eingegebenen Daten durchzufiihren.
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Was Sie tun miissen, um vom statistischen Berechnungsbildschirm zum
Statistik-Editor zuriickzukehren, hangt von der ausgewahlten
Berechnungsart ab. Driicken Sie (3] (Data) wenn Sie ,Einzelvariable*
oder (@) (Data) wenn Sie ,gepaarte Variable“ ausgewahlt haben.

B. 1: Um die logarithmische Regression auszuwahlen und die folgenden
Daten einzugeben: (121,52), (124, 59), (127, 66)

[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))

121312431278 @ ®
52(=)59=)66E=)

Wichtig:  Alle derzeit im Statistik-Editor eingegebenen Daten werden
geléscht, wenn Sie den Statistikmodus verlassen, zwischen dem statistischen
Berechnungstyp fiir einzelne Variablen und gepaarte Variablen wechseln
oder die Statistikeinstellung im Einstellungsmeni andern.

Eine Zeile 16schen: Bewegen Sie im Statistik-Editor den Cursor auf die Zeile,
die Sie I6schen mdéchten, und driicken Sie dann

So fiigen Sie eine Zeile ein: Bewegen Sie den Cursor im Statistik-Editor

an die Stelle, an der Sie die Zeile einfligen mochten, und fihren Sie dann

die folgende Tastenkombination aus: W (2] (Editor) (@ (Insert Row).

So léschen Sie alle Inhalte des Statistik-Editors: Fiihren Sie im Statistik-
Editor die folgende Tastenkombination aus: ([2)(Editor) @ (Delete All)

Anzeige statistischer Werte basierend auf Eingabedaten

Aus dem Statistik-Editor: % =124 ]
(3)(1-Variable Calc / 2-Variable Calc) B i TEN

Aus dem statistische Berechnungen: X 8 su0a80743
[2)(1-Variable Calc / 2-Variable Calc) s°x =9

Anzeige der Regressionsberechnungsergebnisse
basierend auf den Eingabedaten
(nur gepaarte Variablendaten)
Aus dem Statistik-Editor:

([@(Regression Calc)

Aus dem statistische Berechnungen:

(@) (Regression Calc)

Ermitteln statistischer Werte aus Eingabedaten
Mit den Funktionen in diesem Abschnitt kénnen Sie statistische Werte
abrufen, die den Variablen (., Zx% etc.) auf Grundlage der Daten zugewiesen
wurden, die Sie mit dem Statistik-Editor eingegeben haben. Sie kénnen die
Variablen auch fiir Berechnungen verwenden. Die Funktionen in diesem
Abschnitt werden auf dem statistischen Berechnungsbildschirm ausgefiihrt,
der angezeigt wird, wenn Sie bei gedffnetem Statistik-Editor die Taste [&d
driicken. Die unterstiitzten statistischen Variablen und die Tasten, die Sie
zum Abrufen driicken missen, sind unten aufgefiihrt. Fir statistische
Berechnungen mit einer einzigen Variablen stehen die mit einem Sternchen
(*) gekennzeichneten Variablen zur Verfligung.
Summe: Ix*, Sx**, Ty, 57, Txy, T, Ty, Tyt

@ [@(Summation) @ to
Anzahl der Artikel: n* / Mittelwert: X, 7 / Bevolk L] ianz: ¢%", o°,/
B 6", o,/ Stichprobenvarianz: s> *, s?, /
Standardabweichung der Stichprobe:s*, s,

@M ® (2)(Variable) M to B), ® D to @ @)
Mindestwert: min(x)*, min(y) / Maximalwert: max(x)*, max(y)

Wenn die statistische Berechnung mit einer Variablen ausgewahlt wird:

@ B(MinMax) @3, B

Wenn eine statistische Berechnung mit gepaarten Variablen

ausgewahlt wird:

® B)(Min/Max) (] to (@
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Erstes Quartil: Q,* /Median: Med* / Drittes Quartil: Q,* (Nur fiir statistische
Berechnungen mit einer Variablen)
@ B(MinMax) @ to @
Regressionskoeffizi a, b/ Korrelati ffizient: - / Gescha
Werte: X,y
& (@ (Regression) (] to (8]
Regressionskoeffizienten fiir quadratische Regression: a, b, ¢/
Geschatzte Werte: X, X,,
® (@ (Regression) @ to (6)
* X, %, X, und y sind Befehle, die unmittelbar vor ihnen ein
Argument erfordern.
B. 2: Zur Eingabe der Daten mit einer Variablen x = {4,5,5,6,6,6,7,7, 8},
Verwenden Sie die Spalte ,Freq“, um die Anzahl der Wiederholungen
fiir jedes Element anzugeben. |x,; freq,} =
{4;1,5;2, 63, 7;2, 8;1}, und berechnen Sie den Mittelwert.
[ (SETUP) ® (3 (Statistics) (1 (On)
[@(Select Type) @ (1-Variable)

4E3586E7EE®@ ® B
12283628 | { ¢

(A9 @ @ (2 (Variable) D (%) E) 6
B. 3: Ermitteln Sie die logarithmischen Regressionskorrelationskoeffizienten
fiir die folgenden gepaarten Variablendaten und bestimmen Sie die
Regressionsformel: (x, y) =
(50, 2650), (160, 6670), (220, 7360), (280, 8120). Geben Sie fiir die
Ergebnisse die Genauigkeit 3 (drei Dezimalstellen) an.
(W) (SETUP) @ (@) (Statistics) (2 (Off)
[EEW) (SETUP) (3) (Number Format) @ (Fix) )
[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))

503 160E)220E)280E ® ® daro
2650(=)6670(F)7360(F)8120(=) —
9 @ @ (@) (Regression) B (1) E) 0998
@ [@(Regression) [ (a)E -9761.121
(9 @M @ (@ (Regression) 2 (b) E) 3189.734

Berechnung der geschitzten Werte

Basierend auf der durch statistische Berechnung gepaarter Variablen
erhaltenen Regressionsformel kann der geschatzte Wert von y fiir einen
gegebenen x-Wert berechnet werden. Der entsprechende x-Wert

(zwei Werte, x; und X , im Falle einer quadratischen Regression) kann
ebenfalls fir einen Wert von y in der Regressionsformel berechnet werden.

B. 4: Bestimmen Sie den geschétzten Wert fiir y wenn x = 200 in der
Regressionsformel, die durch logarithmische Regression der Daten in
Beispiel 3 erstellt wurde. Geben Sie Fix 3 fiir das Ergebnis an. (Flihren Sie
die folgenden Schritte aus, nachdem Sie die Schritte in Beispiel 3
abgeschlossen haben.)

(29200 @M @ (@) (Regression) &) () &) 7139102
Wichtig: Die Berechnung von Regressionskoeffizienten,
Korrelationskoeffizienten und geschatzten Werten kann bei einer groRen
Anzahl von Datenelementen sehr viel Zeit in Anspruch nehmen.

Erstellen einer Zahlentabelle

Der Tabellenmodus generiert eine Zahlentabelle basierend auf einer oder
zwei Funktionen.

Beispiel: Um eine Zahlentabelle fiir die Funktionen zu generieren
f(x) =x°+ 3 und g(x) = x> — 3 fiir den Bereich -1< x= 3
in Schritten von erhoht 2
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1. Driicken Sie B, wihlen Sie das Symbol fiir den Tabellenmodus und
driicken Sie dann (=) .
2. Konfigurieren Sie die Einstellungen, um aus zwei Funktionen eine
Zahlentabelle zu generieren.

[0 (SETUP) @ (2)(Table) @ (/(x) g(x))
3. Eingabe x°+ 3.

ED (D (x 3 |f(x)=x*+3

4. Eingabe x° 3.

E@mOWEE3 |g(x)=x"-3

5. Driicken Sie (Z). Geben Sie im angezeigten Dialogfeld , Tabellenbereich*
Werte fiir ,Start” (Standard: 1), ,Ende” (Standard: 5) und ,Schrittweite”
(Standard: 1) ein.

Tgble Range
1EsEeE | 237 5]

6. Driicken Sie () die Zahlentabelle zu generieren.

x
1| "
« Driicken Sie &9 um zum Bildschirm 4 1
in Schritt 3 zuriickzukehren. 4

Tipp
«In der in Schritt 6 gezeigten Zahlentabelle kénnen Sie den Wert
in der aktuell markierten x -Zelle &ndern. Durch Andern des x-Werts
werden die f(x) und g(x) -Werte in derselben Zeile entsprechend aktualisiert.
«Wenn in der Zelle x oberhalb der aktuell markierten Zelle x ein Wert
vorhanden ist, wird durch Driicken von oder (=) automatisch der Wert in
die markierte Zelle eingegeben, der dem Wert der dariiber liegenden Zelle (=)
plus dem Schrittwert entspricht. Ebenso wird durch Driicken von
automatisch der Wert eingegeben, der dem Wert der dariiber
liegenden Zelle minus dem Schrittwert entspricht. Die Werte /(x) und g(x) in
derselben Zeile werden ebenfalls entsprechend aktualisiert.
Hinweis
+ Nach dem Driicken () in Schritt 4 oben, ab Schritt 5 fortfahren
ohne etwas einzugeben fiir g(x) erzeugt eine Zahlentabelle fiir f{x)
nur.
« Die maximale Anzahl von Zeilen in der generierten Zahlentabelle hangt
von der Einstellung der Meniitabelle ab. Bei der Einstellung “f(x)™ werden
bis zu 45 Zeilen unterstiitzt, bei der Einstellung f{x),g(x)" hingegen 30 Zeilen.
« Durch die Generierung der Zahlentabelle wird der Inhalt der Variablen x
geandert.
Wichtig: In diesem Modus eingegebene Funktionen werden geléscht, sobald
die Eingabe-/Ausgabeeinstellungen im Tabellenmodus geéndert werden.

Fehler B

Der Taschenrechner zeigt eine Fehlermeldung an, wenn wahrend einer
Berechnung aus irgendeinem Grund ein Fehler auftritt. Wahrend eine
Fehlermeldung angezeigt wird, driicken Sie @ oder ® , um zum
Berechnungsbildschirm zuriickzukehren. Der Cursor wird an der Stelle
positioniert, an der der Fehler aufgetreten ist, und ist bereit fiir die Eingabe.
Um die Fehlermeldung zu l16schen: Wahrend eine Fehlermeldung angezeigt
wird, driicken Sie , um zum Berechnungsbildschirm zurlickzukehren.
Beachten Sie, dass dadurch auch die Berechnung gel6scht wird, die

den Fehler enthielt.
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Fehlermeldungen

Mathematischer Fehler

« Das Zwischen- oder Endergebnis der von Ihnen durchgefiihrten

Berechnung berschreitet den zuldssigen Berechnungsbereich.

« Ihre Eingabe Uberschreitet den zuldssigen Eingabebereich

(insbesondere bei der Verwendung von Funktionen).

« Die von lhnen durchgefiihrte Berechnung enthalt eine unzulassige

mathematische Operation (z. B. Division durch Null).

— Uberpriifen Sie die Eingabewerte, reduzieren Sie die Anzahl der Stellen
und versuchen Sie es erneut.

— Wenn Sie unabhéngigen Speicher oder eine Variable als Argument einer
Funktion verwenden, stellen Sie sicher, dass der Speicher- oder
Variablenwert innerhalb des fiir die Funktion zuldssigen Bereichs liegt.

Stapelfehler

« Die von lhnen durchgefiihrte Berechnung hat dazu gefiihrt, dass Kapazitat

des numerischen Stapels oder des Befehlsstapels tberschritten wurde.

— Vereinfachen Sie den Berechnungsausdruck, damit er die Kapazitat
nicht iberschreitet.

— Versuchen Sie, die Berechnung in zwei oder mehr Teile aufzuteilen.

Syntaxfehler

« Es gibt ein Problem mit dem Format der Berechnung, die Sie durchfiihren.

Argumentfehler

« Es gibt ein Problem mit der Argumentation der Berechnung, die Sie

durchfiihren.

Bereichsfehler

« Ein Versuch, im Tabellenmodus eine Zahlentabelle zu erstellen, deren

Bedingungen dazu fiihren, dass die maximal zuldssige Anzahl von Zeilen
Uberschritten wird.

— Grenzen Sie den Bereich der Tabellenberechnung ein, indem Sie die
Werte fir ,Start“, ,Ende” und ,Schritt“ &ndern, und versuchen Sie
es erneut.

Bevor Sie eine Feh
Taschenrechners

Beachten Sie, dass Sie vor der Durchfiihrung dieser Schritte separate Kopien
wichtiger Daten erstellen sollten.
1. Uberpriifen Sie den Berechnungsausdruck, um sicherzustellen, dass er
keine Fehler enthalt.
2. Stellen Sie sicher, dass Sie den richtigen Modus fiir die Art der
Berechnung verwenden, die Sie durchfiihren méchten.
3. Wenn die oben genannten Schritte Ihr Problem nicht beheben, driicken
Sie die -Taste.
+ Dadurch fiihrt der Taschenrechner eine Routine aus, die tberpriift,
ob die Rechenfunktionen ordnungsgeman funktionieren. Wenn der
Taschenrechner eine Anomalie feststellt, initialisiert er automatisch
den Rechenmodus und I6scht den Speicherinhalt.
4. Setzen Sie den Berechnungsmodus und die Einstellungen
(mit Ausnahme der Kontrasteinstellung) durch folgende Schritte auf die
urspriinglichen Standardeinstellungen zurlick:

(@) (RESET)([@(Setup Data)E(Yes).

Batteriewechsel N

Eine schwache Batterie wird durch eine dunkle Anzeige angezeigt, auch
wenn der Kontrast eingestellt ist, oder dadurch, dass unmittelbar nach
dem Einschalten des Taschenrechners keine Zahlen auf dem Display
erscheinen. In diesem Fall ersetzen Sie die Batterie durch eine neue.

Wichtig:  Durch Entfernen der Batterie wird der gesamte Speicherinhalt
des Taschenrechners geléscht.
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. Driicken Sie [ (OFF) um den Taschenrechner auszuschalten.

«Um sicherzustellen, dass Sie beim
Auswechseln der Batterie nicht versehentlich
den Strom einschalten, schieben Sie die
Hartschalenhillle auf die Vorderseite des
Taschenrechners.

. Wie in der Abbildung gezeigt, entfernen Sie die
Abdeckung, entfernen Sie die Batterie und legen
Sie eine neue Batterie mit korrekt ausgerichteten
Plus- (+) und Minuspolen (-) ein.

. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf.

Initialisieren Sie den Taschenrechner:

(8 (@) (RESET) B (Initialize All)E)(Yes)

« Uberspringen Sie den oben genannten Schritt nicht!

Technische Informationen I

Berechnungsbereich und Genauigkeit
Berechnungsbereich +1 x 10%° to +£9.999999999 x 10* oder O

Schraube v

N

s w

Anzahl der Stellen fiir

interne Berechnungen 15 Ziffern

Im Allgemeinen £1 an der 10. Stelle fir eine
einzelne Berechnung. Die Genauigkeit fir die
Prézision Exponentialanzeige betrégt +1 an der niedrigst-
wertigen Stelle. Bei aufeinanderfolgenden
Berechnungen sind die Fehler kumulativ.

Funktionsberechnung Eingabebereiche und Genauigkeit

Funktionen Eingangsbereich
Degree |0 =[x <9 x 10°
sinx Radian |0 = |x| < 157079632.7
cosx
Gradian |0 = |x] < 1 x 10"
Degree |Genauso wie sin x, auBer wenn | x| = (2n—1) x 90.
tanx Radian |Genauso wie sin x, auter wenn | x| = (2n=1) x /2.
Gradian |Genauso wie sin x, auBer wenn | x| = (2n=1) x 100.
sinx, cosx 0=|x=1
tan"'x 0 = |x| = 9.999999999 x 10

sinhx, coshx 0 = |x| = 230.2585092

sinh-x 0 = |x| = 4.999999999 x 10

cosh™'x 1 =x =4.999999999 x 10%

tanhx 0 = |x| = 9.999999999 x 10

tanhx 0 = |x| = 9.999999999 x 10

logx, Inx 0 < x =9.999999999 x 10%

10 -9.999999999 x 10% = x = 99.99999999
e -9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10

x? x| < 1 x 10%

35



x! [x[ <1 %10 ;x=0

x [x| < 1 x 107

x! 0 = x = 69 (x ist eine ganze Zahl)

0=n<1x10" 0 = r = n (n, r sind ganze Zahlen)
1= {n!(n-r)l} < 1 x 10'%

IIA 1

n<1x10 0 =r = n(n, rsind ganze Zahlen)

0
1=nllrl <1 %10 or 1 = nl/(n-r)! <1 x 10'°

IIA TIA

o, 1l = 9.999999999 x 10%°
Va* + y* = 9.999999999 x 10%

0 = r = 9.999999999 x 10%
0: Genauso wie sinx

Pol(x, y)

Rec(r, 0)

lal, b, c<1x 10" ;0 = b, ¢
Der angezeigte Sekundenwert unterliegt einem Fehler von
+1 an der zweiten Dezimalstelle.

o n

[x[ < 1 x 101
b Dezimal < Sexagesimalumrechnungen
0°0'0" = |x| = 9999999°59'59"

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

m .
x<0y=n, et (m, n sind ganze Zahlen)

Jedoch: -1 x 10" < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100

y=0x>0

y<0:x=2n+tM
m

Jedoch: -1 x 10" < 1/x log |y < 100

(m = 0; m, n sind ganze Zahlen)

Die Summe aus Ganzzahl, Zahler und Nenner darf maximal
¢ 10 Stellen umfassen (einschlieRlich Trennzeichen).

Ranlint#(a, b) a<bilal |b<1x10b-a<1x10"°

« Die Genauigkeit entspricht im Wesentlichen der unter ,Berechnungsbereich
und Genauigkeit* oben beschriebenen.

« ¥, 4/y, Y, x!, nPr, nCr Typ-Funktionen erfordern aufeinanderfolgende
interne Berechnungen, was zu einer Anh&ufung von Fehlern fiihren kann,
die bei jeder Berechnung auftreten.

« Der Fehler ist kumulativ und tendenziell grof? in der Nahe des
Singularitatspunkts und des Wendepunkts einer Funktion.

« Der Bereich fiir Berechnungsergebnisse, die in = Form angezeigt werden
konnen, wenn Mathl/MathO fur Eingabe/Ausgabe im Einstellungsmenti
ausgewahlt ist, ist |x| < 10°.

Beachten Sie jedoch, dass interne Berechnungsfehler dazu fiihren kénnen,
dass einige Berechnungsergebnisse nicht in = -Form angezeigt werden
konnen. AuBerdem kann es vorkommen, dass Berechnungsergebnisse,
die in Dezimalform angezeigt werden sollten, in = -Form angezeigt werden.

Spezifikationen
Stromversorgung:

Eingebaute Solarzelle; Knopfzelle LR44 x 1
Ungeféahre Batterielebensdauer:

2 Jahre (basierend auf einer Betriebsstunde pro Tag)
Betriebstemperatur: 0°C - 40°C (32°F - 104°F)
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Tietoja tasta kayttéoppaasta N

« Ellei toisin mainita, kaikki tdméan kayttéohjeen esimerkit perustuvat
olettamukseen, etta laskin on alkuperaisessa oletusasetuksessaan.
Palauta laskin alkuperéiseen oletusasetukseensa noudattamalla
kohdassa "Laskimen alustaminen” annettuja ohjeita.

« Taman kayttdohjeen siséltd voi muuttua ilman erillisté ilmoitusta.

« Tassa kayttboppaassa esitetyt naytot ja kuvat (kuten nappainmerkinnat)
ovat vain havainnollistavia, ja ne voivat poiketa jonkin verran todellisista
kohteista, joita ne kuvaavat.

« Tassa kayttboppaassa kaytetyt yritys- ja tuotenimet voivat olla niiden
omistajien rekisteréimia tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja.

Laskin alustaminen N

Suorita seuraava menettely, kun haluat laskimen alustaminen ja palauttaa
laskentatilan ja asetukset (kontrastiasetusta lukuun ottamatta) alkuperaisiin
oletusasetuksiin. Huomaa, etta tama toiminto poistaa myos kaikki laskimen
muistissa olevat tiedot.

(@) (RESET) (3] (Initialize All) () (Yes)

Varotoimet -

Turvallisuusohjeet

A Akku

a paristot pienten lasten ulottumattomissa.

« Kéyté vain taméan laskimen kayttdohjeessa mainittua paristotyyppia.

« Nielty paristo voi aiheuttaa sisaisia kemiallisia palovammoja jo
kahdessa tunnissa ja johtaa jopa kuolemaan. Havité kéytetyt paristot
valittdmasti. Jos epailet, etta paristoja on nielty tai asetettu kehon
sisaan, hakeudu valittdmasti 1aakariin.

Kasittelya koskevat varotoimet

« Vaikka laskin toimisi normaalisti, vaihda paristo véhintaan kerran
kolmessa vuodessa (LR44). Tyhja paristo voi vuotaa ja vahingoittaa
laskinta tai aiheuttaa sen toimintahairién. Al& koskaan jata tyhjaa paristoa
laskimen sisaan. Al4 yrita kayttaa laskinta, kun paristo on taysin tyhja.

« Laskimen mukana toimitettu paristo purkautuu hieman kuljetuksen
ja varastoinnin aikana. Taman vuoksi se saattaa vaatia vaihtoa normaalia
odotettua pariston kayttéikaa aikaisemmin.

« Valta laskimen kayttoa ja sailyttdmista paikoissa, joissa
lampétila vaihtelee voimakkaasti tai joissa on paljon kosteutta ja polya.

« Ala altista laskinta liiallisille iskuille, paineille tai taivutuksille.

« Ala koskaan yrita purkaa laskinta.

» Puhdista laskimen ulkopinta pehmealla, kuivalla liinalla.

* Kun havita kimen tai paristot, varmista, etté teet sen oman alueesi
lakien ja maaraysten mukaisesti.

Aloittaminen B

Ennen laskimen kaytt6a, liu'uta sen kova kotelo
alaspain poistaaksesi sen ja kiinnité kova kotelo
laskimen takaosaan kuvan osoittamalla tavalla.

Virran kytkeminen paille ja
pois

Paina kaynnistadksesi laskimen. Paina
(7 (A9(OFF) sammuttaaaksesi laskimen.
Huomautus: Laskin sammuu my6s automaattisesti, kun sita ei ole kaytetty

noin 10 minuuttiin. Paina (@ n&ppaintd, kun haluat kdynnistéa laskimen
uudelleen.

Nayton kontrastin sdataminen
Néayta Kontrasti-nayttd suorittamalla seuraava nappaintoiminto:
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[EW(SETUP)@ (2)(Contrast). Seuraavaksi sdada kontrastia @ ja ®
painikkeilla. Kun asetus on haluamasi, paina (g,
Tarked: Jos nayton kontrastin s: minen ei paranna na
se tarkoittaa todennakoisesti, ettd akun varaus on vahissa. Vaihda akku.
Tarkeat merkinnat

tai néppaimen painaminen ja sen jélkeenthe 2
toisen ndppaimen painaminen suorittaa toisen nappaimen /__Q_D‘
vaihtoehtoisen toiminnon. Vaihtoehtoinen toiminto on sin
merkitty nappaimen ylapuolelle painetulla tekstilla.

(1) Nappainkannen toiminto (2) Vaihtoehtoinen toiminto )

Tama vaéri: Tarkoittaa tata:

ja sitten nappainta, jolla paaset

Keltainen kayttamaan kyseisté toimintoa.

Paina () ja sitten nappainta systtaaksesi sopivan
Punainen muuttujan, vakion, funktion tai symbolin.

Nayton tulkinta

TTH 5] s (3)
Pol(2. 236067977, &> K

r=3.162277659. 6=

(1) Syéttolauseke (2) Laskelman tulos (3) Indikaattorit
«Jos P tai I> merkki nakyy syéttolausekkeen tai laskentatuloksen
rivin oikealla puolella, se tarkoittaa, ettd naytetty rivi jatkuu oikealle.
Kayta ® ja @ nappéaimia rivin nayttda vierittdmiseen.
Huomaa, etté jos haluat vierittaa syéttolauseketta, kun seka P etta >
ilmaisimet ovat nakyvissa, sinun on painettava ensin ja kéytettava sitten
® ja@ vierittamiseen.
« Alla olevassa taulukossa on kuvattu joitakin tyypillisia indikaattoreita,
jotka nakyvat néyton ylaosassa.

Nappaimisto on siirretty painamalla [#5) nappainta.
S] Nappéimisté palautuu ja tdmé merkkivalo katoaa, kun painat
mita tahansa nappainta.

Alfa-syéttétila on aktivoitu painamalla nappainta.
[A] Alfa-syéttotila poistuu ja tma merkkivalo sammuu, kun painat
mité tahansa nappainta.

BEE limaisee kulma-yksikén nykyisen asetuksen. ([8: Degree, [
Radian, tai [€: Gradian) asetusvalikossa.

FIX Kaytossa on kiintea desimaalien maara.
SCI Kéytéssa on kiinte&d maara merkitsevia numeroita.
M Itsendisessa muistissa on tallennettu arvo.
| Laskin odottaa muuttujan nimen syo6ttdmistd, jotta muuttujalle
STO voidaan maarittda arvo. Tamé merkkivalo syttyy, kun painat
™
Math ‘IImaisee, etta asetusvalikossa on valittu Mathl/MathO tai

Mathl/DecimalO tulostus-/tulostusasetukseksi.

Naytossa nakyy talla hetkelld monivaiheisen laskelman

m vélituloksena.

Valikoiden kaytto

Osa tamén laskimen toiminnoista suoritetaan valikoiden avulla.

Valikot ndytetdén painamalla P tai &) ja sitten [@EW0D(SETUP).

Yleiset valikon toiminnot on kuvattu alla.

« Voit valita valikkokohdan painamalla numeronéppéint, joka
vastaa valikkondyton vasemmalla puolella olevaa numeroa.
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1:Input/Outeut |4 1:Mathl/Mathd @)

2:Angle Unit @ 2:Mathl/DecimalQ
3:Number Format <> | 3:Linel/Line0

4:Fraction Result @ 4:Linel/DecimalQ

« Pystysuora vierityspalkki (1) osoittaa, etta valikko ulottuu ndytén ulkopuolelle.
Tassé tapauksessa voit kdyttad @ ja @ niappéimia valikon vierittdmiseen
ylos ja alas. Vasen nuoli (2) osoittaa, etta nakyvissa oleva valikko on
alivalikko. Palaa alivalikosta sen paavalikkoon painamalla @ nappainta.

« Sulje valikko valitsematta mitaan painamalla (9.

Laskentatita

Maérita laskentatapa, joka sopii suorittamasi laskennan tyyppiin.

1. Paina [EW &ta painiketta, jos haluat
nayttaa paavalikon.

. Siirra kohdistin haluamasi kuvakkeen
kohdalle nuolinappéaimilla.

N

1:Calculate

Téaté varten: Valitse tdma kuvake:

Yleiset laskelmat i: (Laske)

Tilastolliset ja regressioanalyysit |,|:|]];| (Tilastot)

Luo numerotaulukko yhden tai kahden =
funktion perusteella (Taulukko)

3. Paina (Z) tat4 painiketta, jos haluat nayttaa sen tilan aloitusnayton,
jonka kuvakkeen valitsit.
Huomautus: Alkuperéinen oletuslaskentatila on Laskentatila.

Sybtté- ja tulostusmuodot NN

Ennen kuin aloitat laskennan laskimella, sinun tulee ensin méaé 4 alla
olevassa taulukossa esitetyilla toiminnoilla laskentakaavan syéttamiseen ja
laskentatuloksen tulostamiseen kaytettéavat muodot.

Paina [ (W (SETUP)
Taman tyyppisen tulon ja lahdén [@(Input/Output) ja paina
maédrittdminen: sitten:

Syéte: Luonnollinen oppikirja; Tulos: Muoto,

joka sisaltaa murtoluvun, ¥, tai n*' [@W(Mathl/MathO)

Syéte: Luonnollinen oppikirja; Tulos:

Muunnettu desimaaliluvuksi () (Mathl/DecimalO)

Sy6tté: Lineaarinen*?; Tulos: Desimaali tai | (3)(Linel/LineO)
murtoluku

2
Sy6tto: Lineaarinen* ; Tulos: Muunnettu (@) (Linel/DecimalO)
desimaaliluvuksi

*1 Desimaalilukuja kaytetaan, kun naita muotoja ei jostain
syysta voida tulostaa.

*2 Kaikki laskelmat, mukaan lukien murtoluvut ja funktiot,
syotetddn yhdelle riville. Sama tulostusmuoto kuin malleissa, joissa ei
ole Natural Textbook Display -toimintoa.

Syotto-/tulostusmuodon nayttéesimerkit
Mathl/MathO
1.2

23

Nl

+

q

o]~
o

Mathl/DecimalO
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1_+g 1+{2
7t3 i
1166666667 1.39384685
Linel/LineO
T 2423 NG
1220 7.9 [+/2D=1C) 3935465

Linel/DecimalO
|1 124213

T+{(2))+{(3 |
1166666667 | |( @)=t %.39384685
Huomautus: Alkuperéinen oletusarvoinen sy6tt6-/tulostusmuotoasetus
on Mathl/MathO.

Laskimen asetusten maarittaminen 11
o )

1. Paina (A W) (SETUP) nayttadksesi asetusvalikon.
2. Kéytda @ ja @ painikkeita selataksesi asetusvalikkoa ja sybt4 sitten
numero, joka nékyy sen kohdan vasemmalla puolella, jonka asetusta
haluat muuttaa.
Kohteet ja kédytettavissa olevat asetusvaihtoehdot
“e” osoittaa alkuperdisen oletusasetuksen.
Input/Output (1JMathl/MathO*; (2)Mathl/DecimalO; (3)Linel/LineO;
[@Linel/Decimal0  Maarittaa laskimen kéyttdman muodon kaavojen
syottdmiseen ja laskentatulosten tulostamiseen.
Angle Unit (D)Degree*; (Z)Radian; (B)Gradian Maarittaa asteen,
radiaani tai gradiaani kulman yksikoksi arvon sy6ttda ja laskentatuloksen
nayttéa varten.
Number Format Maarittaa laskentatuloksen naytén numeroiden maaran.
[@Fix: Maarittamasi arvo (0-9) maarittaa laskutulosten desimaalien
lukumaaran. Laskutulokset pyoristetadn méaaritettyyn desimaaliin ennen
niiden nayttamista,
:10E3E B (=)*  3.333 (Fix 3)
([2)Sci: Maarittamasi arvo (0-9) maérittaa naytettavien laskentatulosten
merkitsevien numeroiden maaran. Laskentatulokset pyoristetaan
maaritettyyn numeroon ennen niiden nayttamista.
Esimerkki: 136 E)(=)* 3.3333 x 10" (Sci 5)
(B)Norm: Nayttaa laskentatulokset eksponentiaalisessa muodossa, kun ne
ovat alla olevien alueiden sisélla.

[@DNorm 1°: 102 > ||, [x| Z 10", ZINorm 2: 10° > |x|, [x| = 10"
Esimerkki: 1(Z)50068 &) (=)* 2 x 10%(Norm 1), 0.002 (Norm 2)
* Kun painat E)(=) :n sijaan (Z) :a4 laskelman syéttamisen jélkeen,

laskelman tulos nékyy desimaalimuodossa.

Fraction Result (1ab/c; (Z)d/c*  Maarittaa, naytetaanko
laskentatuloksissa sekalukuja vai epas&éannéllisia murtolukuja.
Statistics (1)On; (2)Off* Maarittaa, naytetaankd Freq (taajuus)
-sarake tilastotilan tilastotoiminnossa.
Table (Df(x); @fix).g(x)* Maérittaa, kaytetdanksd taulukkomoodissa vain
toimintoa f(x) vai kahta toimintoa f(x) ja g(x)
Decimal Mark (i)Dot*; 2)Comma Maarittaa, naytetdankd
laskentatuloksen desimaalimerkkina piste vai pilkku. Sy6ton aikana
naytetaan aina piste.
Huomaa: Kun desimaalimerkkina on valittu piste, useiden tulosten
erottimena kaytetaan pilkkua (,). Kun erottimena on valittu pilkku, erottimena
kaytetaan puolipistetta (;).

Digit Separator (1JOn; (2JOff* Maarittaa, kaytetaanks erottimerkkia
laskentatuloksissa.

MultiLine Font (JNormal Font*; (2)Small Font Maarittaa nayton
fonttikoon, kun Linel/LineO tai Linel/DecimalO on valittu sy6tto-/
tulostustavaksi.
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Normaalifonttia kaytettdessa voidaan nayttaa enintaén nelja rivia ja pienella
fontilla enint&dén kuusi rivia.

Laski inen (paitsi | iasetus)
(8)(RESET)[@(Setup Data)(Z)(Yes)

Lausekkeiden ja arvojen systtamineniil

Perussaannot syottamiselle
Kun painat (&) nappalnta syotettyjen laskelmien prioriteettijarjestys

arvioidaan autor ja tulos nakyy naytolla.
2xsin30 x (10 + 20 x 3) = 7
2 30!1]@@1020@3@@
,l‘
*2 *3

*1 Sulkevan sulun syotto vaaditaan sin- ja muille funktioille, jotka

*2 Nama kertomerkit (x) voidaan jattaa pois.
*3 (Z) operaation valittdmasti edeltava sulkeva sulu voidaan jattaa pois.

Huomautus

« Kohdistin muuttuu Bl muotoiseksi, kun sallittua s on jaljelld enintaan
10 tavua. Jos nain tapahtuu, lopeta laskennan sy6tto ja paina sitten (=)

« Jos suoritat laskelman, joka sisaltaa seka jakolaskuja etta kertolaskuja,
joissa kertomerkki on jatetty pois, sulkeet lisatdan automaattisesti alla
olevien esimerkkien mukaisesti.

- Kun kertomerkki on jatetty pois valittdmasti ennen avointa sulkua tai
suljetun sulun jélkeen.
Esimerkki: 4 +~ 32 + 1)— 4 + (32 + 1))
- Kun kertomerkki jatetaan pois valittdmasti muuttujan, vakiomuuttujan
jne. edesta.
Esimerkki: 1 +2y3 — 1+ (2/3)
Laskelman prioriteettijarjestys
Syotenyjen laskelmien prioriteettijarjestys arvioidaan alla olevien saantojen

Kun kahden lausekkeen prioriteetti on sama, laskenta suoritetaan
vasemmalta oikealle.

1 Suluissa olevat ilmaisut

Funktiot, joissa on sulkeet (sin(, log( jne., funktiot, jotka ottavat
2 argumentin oikealta, funktiot, jotka vaativat sulkevan sulkeen
argumentin jalkeen)

5 Systtoarvon jalkeen tulevat toiminnot (% 2%, xt xl, @70 E %),
voimat (x%), juuret(V=)

Murtoluvut

Negatiivinen merkki ((-))

Tilastctila arvioidut arvot (X, 5, %, X,)

Kertolasku, jossa kertomerkki on jatetty pois

Permutaatio (nPr), yhdistelma  (nCr)

© ® N o o N

Kertolasku (x), osasto (+)

=)

Lisdys (+), véhennyslasku (-)

Huomautus: Kun negatiivinen arvo (kuten -2) nelididaan, neli
arvo on suljettava sulkeisiin ([0 (Z)). Koska »?:lld on

suurempi prioriteetti kuin miinusmerkilla (3 :n sysdttaminen johtaisi
nelidimiseen ja miinusmerkin lisddmiseen tulokseen. Pida aina
prioriteettijarjestys mielessé ja kirjoita negatiiviset arvot sulkeisiin tarvittaessa.

Lausekkeen syoéttaminen luonnollisen tekstin avulla
Muoto (vain Mathl/MathO tai Mathl/DecimalO)
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Kaavat ja lausekkeet, jotka sisaltavat murtolukuja ja/tai erityisfunktioita, kuten
4, voidaan sy6ttaa luonnollisessa oppikirjamuodossa kéyttamalla
tiettyjen nappainten painalluksella avautuvia malleja.

. .3 .1
Esimerkki: ZZ+ZZ

1. Paina =3)
» Tama syottaa sekalaisen murtoluvun mallin.

2. Syoéta arvot mallin kokonaisluku-, osoittaja- ja nimittaja-kenttiin.

3

3. Toista sama toimenpide syéttadksesi lausekkeen loput osat.

3 1
oG +2g

® B(=8)2®1®4E

Vinkki: Kun syéttékohdistin on mallin syéttéalueella (sekamurtoluvut),
painamalla E#) @ nappainta siirrytaan mallin valittdméasti seuraavaan
kohtaan (oikealle) ja painamalla @ nappainta siirrytaan valittomasti
edelliseen kohtaan (vasemmalle).

[ ]
[ ee [k

Huomautus

«Kun painat (Z) néppaint4 ja saat laskentatuloksen, osa sydttamastasi

Kk saattaa istua. Jos haluat tarkastella koko syotettya
lauseketta uudelleen, paina nappainta ja selaa syotettya lauseketta
@ ja ® nappaimilla.

« Funktioiden ja sulkeiden sisakkain kaytto on sallittua. Jos sisékkain on
liikaa funktioita ja/tai sulkeita, lisatietoja ei voi syottaa.

Toimintojen kumoaminen (vain Mathl/MathO tai Mathl/DecimalO):

Voit kumota viimeisen nappaintoiminnon painamalla (UNDO)

nappaintd. Voit tehda juuri kumoamasi nédppaintoiminnon uudelleen

painamalla UNDO) nappainta uudelleen.

Arvojen ja lausekkeiden kaytté argumentteina (vain
Mathl/MathO tai Mathl/DecimalO)

Esimerkki: Syota 1 +%ja muuta se sitten 1 +\/% ksi.

.

Ylia olevassa esimerkissa (INS) ndppéimen painaminen aiheuttaa
sen, ettd % on seuraavan nappainoperaation (V") syéttdman funktion

lat

syottaman funktion argumentti.

Korvaa syoéttotila (vain Linel/LineO tai Linel/DecimalO)
Korvausmoodissa syottdmasi teksti korvaa nykyisen kohdistimen sijainnissa
olevan tekstin. Voit vaihtaa liséys- ja korvausmoodien valilla suorittamalla
seuraavat toiminnot : () @) (INS). Kohdistin nakyy merkking “1”
lisdystilassa ja merkkiné "_" korvaustilassa.

Laskelmien tulosten vaihtaminen

Kun asetusvalikossa on valittu Mathl/MathO tai Mathl/DecimalO tulostus-/
tulostusasetukseksi, jokainen nappaimen painallus vaihtaa ndytéssa
olevan laskentatuloksen murto- ja desimaalimuodon, ¥~ muodon ja
desimaalimuodon tai # muodon ja desimaalimuodon valilla.
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7+ 4 = 2w = 07853981634 (Math}/MathO)

() 600 () () 4 (2 4111 —ED— 07853981634
(1 ++/2) X /3 = 4.18154055 = /6 + /3 (Mathl/DecimalO)
O1® OOE@EE 418154055 —ED— 6+3

Riippumatta siitd, mika on valittu asetusvalikossa sy6tto-/tulostusvaihtoehdoksi,
jokainen néppéimen painallus vaihtaa ndytéssa olevan laskentatuloksen
desimaalimuodosta murtolukumuotoon ja painvastoin.
Tarkeaa
« Tietyiss& laskentatuloksissa 60 népp&imen painaminen ei
muuta naytdssa nakyvaa arvoa.
« Et voi vaihtaa desimaalimuodosta sekalukuun, jos sekaluvun
kokonaislukujen méara (mukaan lukien kokonaisluku, osoittaja,
nimitta| erottava merkki) on suurempl kuin 10.
Desi liluvun kun 0 tai
Linel/LineO on valittuna
Paina BE)(=) :aa = :n sijaan laskelman sydttamisen jéalkeen.

Peruslaskelmat N

Murtolukujen laskeminen
Huomaa, ettéd murtolukujen syétttapa riippuu asetusvalikossa valitusta
nykyisesta syotto-/tulostusasetuksesta.

1.,.4_43 1E2®BDEDE(=5) 43
5 +3§ =10 (Mathl/MathO) 3®4®@5E 10

(Linel/LineO) 1@2F3E4E5E) 43410
Huomautus

« Jos laskelmassa sekoitetaan murtolukuja ja desimaalilukuja, kun
valittuna on jokin muu kuin Mathl/MathO, tulos néytetaan desimaalilukuna.
« Laskelmien tuloksissa esitetddn murtoluvut pienimmassa mahdollisessa
muodossa.
« Voit vaihtaa laskentatuloksen ep3
ja sekaluvun vélilld painamalla [

Prosenttilaskelmat

Arvon sy6ttaminen ja () (%) n&ppéimen painaminen muuttaa
syotetyn arvon prosenttiosuudeksi.

nnéllisen murtoluvun
a2.4) nappainta.

60 x 35% = 21 60 (¢35 ) () (%) () 21
Laske, kuinka suuri osa 80:sta on 52. (65 %)
52 (5 80 &) (&) (%) &) 65

Alennus 300 15 %. (255)
300=)3000) 15 ER) () (%) E) 255

Aste, minuutti, sekunti (kuusikymmentéosainen)

laskelmat

Alla oleva syntaksi on tarkoitettu seksagesimaalisen arvon syéttamiseen:

{asteet} (=) {poytakirja} (=) {sekuntia} [>») .Huomaa, etta sinun on aina

syotettava jotain asteille ja minuuteille, vaikka ne olisivat nolla.

1°23'45” + 6'15” = 1°30'00”

1622345 Ho6 156 () 1°30'0"
Muunna 1°30’0” desimaaliluvuksi. [ex)] 15
(Muuntaa desimaalin seksageesimaaliksi..) 1°30'0"

Monilausekkeet

Voit kayttaa kaksoispistetta (:) yhdistamaan kaksi tai useampia lausekkeita ja

suorittaa ne perékkain vasemmalta oikealle, kun painat (=) nappainta.

2+3:4x5 3w () 4653 5
B 20
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Huomautus: Kun kaksoispiste (:) sy6tetdan, kun Linel/LineO tai
Linel/DecimalO on valittuna asetusvalikon syottd-/1ahtéasetuksissa,
suoritetaan rivinvaihto.

Teknisen merkintatavan kaytto

Muunna arvo 1478 insindéritieteiden 1478
merkintatavaksi siirtamalla desimaalimerkkia 1.478%x10°
oikealle ja sitten vasemmalle. 1478x10°
1.478x10°

0.001478x10°

Alkulukujaon

Laskelmatilassa enintéaan 10-numeroinen positiivinen kokonaisluku voidaan
jakaa alkutekijoihin.

Suorita alkutekijoihin jakaminen luvulle 1452

1452(F) 1452

R &) (FACT) 2x3x11?
Voit nayttaa uudelleen tekijéihin
jakamattoman arvon painamalla [ (2 (FACT) or (&).

Huomautus: Alla kuvattuja arvojia ei voida jakaa tekijoihin, vaikka niissa
olisi enintdan 10 numeroa.

+Yksi arvon paatekijoista on 1,018,081 tai suurempi.

« Arvon kahdella tai useammalla alkutekijallé on yli kolme numeroa. Osa, jota
ei voida jakaa tekijoihin, nékyy naytdssa suluissa.

Laskelmien histori

Laskelmien historia
Nayton yldosassa oleva A ja/tai ¥ osoittaa, ettd laskentahistoriassa on
lisaa sisaltéa yla- ja/tai alapuolella. Voit selata laskentahistorian sisaltéa

@ ja & nappaimilla.
1+2=3
4+5=9

23 3

53 9
(Selaa taaksepain.) @ 3

Huomautus: Laskentahistoriatiedot tyhjennetéan aina, kun painat

nappainta, vaihdat toiseen laskentatilaan, muutat syétto-/lahtoasetuksia tai

suoritat RESET-toiminnon ("Alusta kaikki” tai "Asetustiedot”).

Toista

Kun laskentatulos on naytéll4, voit painaa @ tai ® muokataksesi
edellisessa laskelmassa kayttamaasi lauseketta.

2x3+4=10 2®3@4E 10
2x3-5=1 (Jatkuu) @ EH5E 1

Muistitoimintojen kaytts N

Vastausmuisti (Ans)
Viimeisin laskutulos tallennetaan Ans (vastaus) -muistiin.
Jakaa tulos 12 x 34 jakamalla se 6:lla

122343 408
Ans+6
(Jatkuu) BeE=
68
12+ 34 = 46 12(#34E=) 46
56-46 =10 (Jatkuu) 56(=) () E) 10

Muuttujat (A, B, C, D, E, F, M, x, )

Voit maarittdd muuttujille arvoja ja kayttaa muuttujia laskelmissa.
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Maarita tulos 5 + 6 muuttujalle A

Muuttujan A sisallon kertominen 3:lla

(Jatkuu) [0 [©)(A) X 3B 33
Muuttujan A siséllén muistaminen
(Jatkuu) @A ED) (RECALL)? D (A)B 11
Muuttujan A sisallén tyhjentaminen
061 &) (A) 0

*1 Sy6ta muuttuja kuten tassa: paina ja paina sitten haluamasi
muuttujan nimea vastaavaa nappainta.

*2 [ §0) (RECALL) nappéinta painamalla avautuu néyttd, jossa nakyvét
muuttujille A, B, C, D, E, F, M, x, ja y. talla hetkelld maaritetyt arvot.
Téassa naytdssa arvot ndytetdan aina numeroformaatilla "Norm 1”. Sulje
nayttd palauttamatta muuttujan arvoa painamalla nappainta.

Erillinen muisti (M)

Voit liséta laskentatuloksia tai vahentéaé tuloksia itsendisesta muistista.

Naytossa nakyy kirjain "M", kun erillisessa muistissa on tallennettuna

jokin muu arvo kuin nolla.

M:n sisallon tyhjentaminen
01 (%) (M) 0

Lisaa tulos 9 x 8 kohtaan M
(Jatkuu) 9(x)8 () 72

Vahenna tulos 7 + 6 luvusta M

(Jatkuu) 7[@6Mm W(M-) 13

M:n sisallén muisteleminen

(Jatkuu) [ ER(RECALLBM)E 59
Huomautus: Muuttujaa M kaytetaan itsenaiseen muistiin. Voit myos kutsua
M:aa ja kayttaa sité syottamassasi laskelmassa.

Kaikkien muistojen siséllon tyhjentaminen

Ans-muisti, erillinen muisti ja muuttujan sisalté sailyvat, vaikka painat
nappainta, vaihdat laskentatilaa tai sammutat laskimen. Suorita seuraava
menettely, kun haluat tyhjentaa kaikkien muistien sisallon.

(@(RESET) @) (Memory)E)(Yes)

Toimintojen laskelmat N

Huomautus: Keskeyttaaksesi kdynnissa olevan laskennan ennen tuloksen
nayttamista, paina@ag .

Pi n: m nakyy muodossa 3,141592654, mutta = = 3.14159265358980
kaytetaan sisaisissa laskelmissa.

Luonnollinen logaritmiperusta e: ¢ nakyy arvona 2,718281828, mutta ¢ =
2.71828182845904 kaytetaan si a laskelmissa.

sin, cos, tan, sin, cos™, tan"': Maarita kulma-yksikkd ennen laskelmien
suorittamista.

sin 45° = g (Angle Unit: Degree) G450 3

sinh, cosh, tanh, sinh', cosh™, tanh-': Syéta toiminto valikosta, joka
avautuu, kun painat @M () (Hyperbolic Func)*'.

Kulma-yksikon asetus ei vaikuta laskelmiin.

*1 Laskentatavasta riippuen sinun tulee painaa @[@.

°, ', 8: Nama funktiot maarittelevat kulma-yksikén. © maérittelee asteen,

" radiaani ja ¢ gradiaani.Systa toiminto valikosta, joka tulee nékyviin, kun
suoritat seuraavan nappéintoiminnon: @M (2] (Angle Unit)*2.

n/3 radiaani= 60°  (Angle Unit: Degree)

(m) B30 @@ @ (Angle Unih @ (HE 60
*2 Laskentatavasta riippuen sinun tulee painaa []F]

N
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10", ¢": Eksponenttifunktiot.

e® x 4 =80.34214769

(Mathl/MathO) M(eM) 3 F4E 80.34214769
(Linel/LineO) (M 3D E4E 80.34214769
log: Logaritminen funktio. Kaytto syottaa log ,b kuten log (a, b).
Kymmenjarjestelma on oletusasetus, jos et syoéta mitdan a.

log;,100 = log 100 =2 (e 1000 &) 2
log.8 = 3 (g 26 ()8 M E 3
n&ppdinté voidaan kayttaa myos sydttdmiseen, mutta vain silloin, kun
Mathl/MathO tai Mathl/DecimalO on valittu asetusvalikossa kohdassa
Input/Output (Syo6tto/Tuloste). Tassa tapauksessa sinun on syotettava

arvo pohjalle.

log,8 = 3 EJ2®8E) 3
In: Luonnollinen logaritmi kantaluvuksi e.

In 50 (= log, 50) = 3.912023005 n500] &) 3.912023005
2, X%, X%, Vm, 3m, WO, x': Potenssit, potenssijuurit ja kaanteisluvut.

(1 +2)%4 =2187 m1@E20 2187
(4% = 4096 @4 4096
Vie =2

(Mathl/MathO) 45)4® 163 2
(Linel/LineO) v5)1eME 2
2xy3 =2y3 = 3.464101615...

(Mathl/MathO) 23
(Linel/LineO) 3.464101615

Pol, Rec: Pol muuntaa suorakulmaiset koordinaatit polaarikoordinaateiksi,
kun taas Rec muuntaa polaarikoordinaatit suorakulmaisiksi koordinaateiksi.

« Mé&érita kulma-yksikko ennen Pol(x, y) = (r, 6) Rec(r, ) = (x, »)
laskelmien suorittamista. v - v i
« Laskelman tulos r :lle tai 6:lle ja _Pley) Pol P(r.6)
x :lle ja y :lle maaritetaan kukin N i :"
vastaavasti muuttuijille : i Rec 0
x ja y. 0 X o' X

« Laskelman tulos ¢ nékyy alueella

-180° < 0 = 180°.
Suorakulmaisten koordinaattien muuntaminen (1, v/3) polaarikoordinaatteihin
(Angle Unit: Degree)
(Mathl/MathO) () (#) (Pol) 1688 O 3® (JE r=2 0=60
Polaarikoordinaattien muuntaminenv(\ﬁ, 45°) suorakulmaisiin koordinaatteihin
(Angle Unit: Degree)

(Mathl/MathO) 67 (5) (Rec) (@2 ® ()45 E) x=1,y=1
x!: Faktoriaalifunktio.

(2+3)1=120 M@ X)) E) 120
Abs: Absoluuttinen arvofunktio.

5-8x3=9

(Mathl/MathO) 5E58® X3E 9
(Linel/LineO) 5380 X33 9

Rani#: Toiminto, joka tuottaa pseudojaksoittaisen luvun valilla 0,000-0,999.
Tulos naytetdan murto-osana, kun Mathl/MathO on valittu asetusvalikossa
syotteena/ulostulona.
Kolminumeroisten satunnaislukujen saaminen
1000 & (3 (Ran#) E) 168
(Tulos vaihtelee jokaisen suorituksen yhteydessa.)
Ranint#: Toiminto, joka tuottaa pseudojaksoittaisen kokonaisluvun
méaritetyn alkuarvon ja loppuarvon valilla.
Luoda satunnaisia kokonaislukuja valilla 5-10.
@ (] (Ranint)56 0J(,) 10D E) 8

(Tulos vaihtelee jokaisen suorituksen yhteydessa.)

o
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nPr, nCr: Permutaatio (nPr) ja yhdistelma ( »nCr) toiminnot.
Maaritetaan, kuinka monta permutaatiota ja yhdistelmaa on mahdollista
valita nelja henkil6d kahdeksan hengen ryhmésta.
Permutaatiot: 86 (X) (nPr) 3E) 336
Yhdistelmat: B xCr) 33 56

Rnd: Rnd-funktion kaytto aiheuttaa argumentin desimaalilukujen
pyoristamisen nykyisen numeroformaatin asetuksen mukaisesti. Esimerkiksi
Rnd(10 + 3) -funktion sisdinen ja naytetty tulos on 3,333, kun
numeroformaatin asetus on Fix 3. Norm 1- tai Norm 2 -asetuksen kaytto
aiheuttaa argumentin pydristdmisen mantissan 11. desimaalin kohdalla.

Suorita seuraavat laskelmat, kun néayttdmerkkien lukumaaraksi on valittu
Fix3: 10 +3x 3jaRnd(10 +3) x 3 (Mathl/DecimalO)
[ER) (SETUP) (3] (Number Format) (1 (Fix) (3
10E3X3E 10.000
[@(Rnd) 10330 ®3E 9.999

Tilastolliset laskelmat

Suorita seuraavat vaiheet tilastollisen laskennan aloittamiseksi.
1. Paina [EW, valitse Tilastotila-kuvake ja paina sitten (Z).
2. Valitse avautuvassa Valitse tyyppi -ndytossa tilastollisen laskennan
tyyppi.

Tamén tyyppisen ti i itsemi Paina tita nappainta:
Yksi muuttuja  (x) [@(1-Variable)
Parillinen muuttuja (x, y), lineaarinen regressio @) (y=a+bx)
Parillinen muuttuja (x, »), toisen asteen regressio B (y=a+bx+cx?)
Parillinen muuttuja (x, y), logaritminen regressio @(y=a+b-In(x))

Parillinen muuttuja (x, ), e eksponentiaalinen regressio | ® () (y=a+ e/ (bx))

Parillinen muuttuja (x, ), ab eksponentiaalinen regressio| ® [2) (y=a+b/x)

Parillinen muuttuja (x, y),tehoregressio @ B(y=a-x"b)

Parillinen muuttuja (x, ), kaanteinen regressio @ [@)(y=a+b/x)

« Minké& tahansa edell& mainitun toiminnon suorittaminen avaa
tilastojen muokkausohjelman.
Huomautus: Kun haluat muuttaa laskentatyyppia tilastotilaan siirtymisen
jélkeen, suorita nappaintoiminto. (Select Type)
nayttaaksesi laskentatyypin valintanayton.

Tietojen syottaminen tilastotoiminnolla
Tilastotoimittaja néyttaa yhden, kaksi tai kolme saraketta: yksi muuttuja (x),
yksi muuttuja ja taajuus (x, Freq), paritettu muuttuja (x, y),
paritettu muuttuja ja taajuus(x, y, Freq). Syétettavien tietorivien maara
riippuu sarakkeiden maarasta: 160 rivia yhta saraketta kohden, 80 rivia
kahta saraketta kohden, 53 rivia kolmea saraketta kohden.
Huomautus
« Syota Freq (taajuus) -sarakkeeseen identtisten datakohteiden méaara
(taajuus). Freg-sarakkeen nayttd voidaan ottaa kayttoon (nayttaa) tai
poistaa kaytosta (ei ndytetd) asetusvalikon Tilastot-asetuksella.
« B9 nappaimen painaminen Tilastoeditorin ollessa naytslla
avaa tilastolaskunayton, jossa voit suorittaa laskutoimituksia syétettyjen
tietojen perusteella. Tilastoeditoriin palaaminen tilastolaskunaytélta riippuu
valitsemastasi laskentatyypista.
Paina (@) (Data) jos valitsit ynden muuttujan tai
(@) (Data) jos valitsit muuttujaparin.

Esimerkki 1: Logaritmisen regression valitsemiseksi ja seuraavien tietojen
sybttamiseksi: (121, 52), (124, 59), (127, 66)
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[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))

121312431278 @ ®
52F)59E)66E

Tarkeaa: Kaikki tilastoeditoriin syotetyt tiedot poistetaan aina, kun
poistut tilastotilasta, vaihdat yhden muuttujan ja parimuuttujan tilastollisen
laskentatyypin valilla tai muutat Tilasto-asetusta asetusvalikossa.

Rivin poistaminen: Tilastoeditorissa siirrd kohdistin poistettavalle riville
ja paina sitten (0D .

Viivan lisddminen: Siirra tilastoeditorissa kohdistin kohtaan, johon haluat
lisata rivin, ja suorita sitten seuraava nappaintoiminto:

(2)(Editor) @ (Insert Row).

16n poi i Suorita tilastoeditorissa seuraava

@(Ed\tor)@(De\ete All).

Tilastollisten arvojen nayttaminen syo6ttotietojen perusteella

néppaintoiminto:

Tilastoeditorista: X =124 ]
@) (1-Variable Calc / 2-Variable Calc) g Z3fe

Tilastolaskennan naytélta: X 28 440480743
(2)(1-Variable Calc / 2-Variable Calc) $°x =9

Regressiolaskutoimituksen tulosten nayttaminen
syottotietojen perusteella (vain parimuuttujien tiedot)
Tilastoeditorista:

(@) (Regression Calc)
Tilastolaskennan naytélta:
(@) (Regression Calc)

Tilastollisten arvojen hankkiminen syo6ttotiedoista
Voit kayttaa tassa osiossa olevia toimintoja muuttujille annettujen tilastollisten
arvojen hakemiseen (c,, Zx? etc.) tilastoeditorilla syottamiesi tietojen
perusteella. Voit kdyttda muuttujia myés laskutoimituksissa. Tdman osion
toiminnot suoritetaan tilastolaskutoimitusten naytdssa, joka tulee nékyviin,
kun painat kun tilastoeditori on nakyvissa.
Tuetut tilastolliset muuttujat ja nappéimet, joita painamalla voit hakea ne,
on esitetty alla. Yhden muuttujan tilastollisissa laskutoimituksissa
kaytettavissa ovat tahdella (*) merkityt muuttujat.
Yhteenveto: Zx*, x™*, Ty, %)”, Txp, Tx’, I

& (@ (Summation) (0 to

T i lukumaara: n* / Keskiarvo: x*, ¥ / Populaatiovarianssi: ¢**, ¢,/
Populaation keskihaji c( , 6,/ Nay varianssi: s%*, %,/

Naytteen kesklhajonta 8"
@ @ (@) (Variable) (1] to -‘ @Do®B
Minimiarvo: min(x)*, min(y) / Maksimiarvo: max(x)*, max(y)
Kun valitaan yhden muuttujan tilastollinen laskenta:
@ B)(MinMax) @, B
Kun valitaan parimuuttujien tilastollinen laskutoimitus:
® B(Min/Max) @ to @
Ensimmadinen kvartiili: Q,* / Mediaani: Med* / Kolmas kvartiili: Q,*
(Vain yhden muuttujan tilastollisissa laskelmissa)
@ B)(MinMax) @) to @
Regressiokertoimet: «, b / Korrelaatiokerroin: r/
Arvioidut arvot: %,y
& [@(Regression) (@ to (B
Regresswkertmmet toisen asteen regressiolle: a, b, ¢/
Arvioidut arvot: X, X,, ¥
@M @ [@(Regression) @ to (6)

* X, X, X, ja y ovat komentoja, jotka ottavat argumentin valittdmasti eteensa.
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Esimerkki 2: Yhden muuttujan tietojen syottaminen
x=1{4,5,5,6,6,6,7,7, 8}, kayttdmalla Freg-: maarittaa
kunkin kohteen toistojen maaran {x,; freq,} =

{4:1,5;2, 6,3, 7:2, 8;1}, ja laske keskiarvo.

[57) (EW) (SETUP) ® () (Statistics) (1 (On)

[@(Select Type) @ (1-Variable)

4E)5E86E7E8E® ®
1323833268

(A9 @ @ (2)(Variable) D (¥)E) 6
Esimerkki 3: Lasketaan seuraavien muuttujaparitietojen logaritmisen
regression korrelaatiokertoimet ja maaritetaan regressiokaava: (x, y) =
(50, 2650), (160, 6670), (220, 7360), (280, 8120)
Maérité tuloksille Fix 3 (kolme desimaalia).
[0 (EW (SETUP) ® (A (Statistics) (2] (Off)
[#F) @ (SETUP) (8 (Number Format) (D (Fix) &)
[@(Select Type) @ (y=a+b-In(x))
50E160E)220E2808 @ ® | 1| &3
2650(F)6670([F)7360F)8120E) 4

|
@ [@)(Regression) B (1) & 0998
(A9 @M @ (@ (Regression) A (a)E) -9761.121
(A9 @ ® () (Regression) (2] (b) E) 3189.734

Arvioitujen arvojen laskeminen

Parimuuttujien tilastollisella laskennalla saadun regressiokaavan perusteella
arvioitu arvo y voidaan laskea tietylle x arvolle.

Vastaava x arvo (kaksi arvoa, x,ja x,, toisen asteen regression
tapauksessa) voidaan laskea my6s y :n arvolle regressiokaavassa.

Esimerkki 4: Arvioidun arvon méaarittamiseksi y kun x = 200
Esim. 3:n datan logaritmisen regression tuottamassa regressiokaavassa.
M 4 tulokselle korjaus 3. (Suorita seuraava operaatio suoritettuasi
esimerkin 3 operaatiot.)

(&9 200 @ @ (@) (Regression) ) () E) 7139.102
Tarkeda: Regressiokertoimen, korrelaatiokertoimen ja arvioarvon
laskeminen voi vieda huomattavasti aikaa, jos dataelementteja on paljon.

Numerotaulukon luominen N

Taulukkotila luo numerotaulukon yhden tai kahden funktion perusteella.

Esimerkki: Numerotaulukon luominen funktioille f(x) = x° + 3 ja
g(x) = x* — 3 valikoimalle -1= x = 3 kasvatetaan askelin 2

1. Paina W , valitse Taulukkotila-kuvake ja paina sitten ().
2. Méaarita asetukset luodaksesi numerotaulukon kahdesta funktiosta.

[EW (SETUP) @ (2)(Table) @ (f(x).g(x))
3. Syottd x>+ 3.

4. Syottd x* — 3

EmDyaEs |gx)=x"-3

5. Paina (Z). Systé nakyviin tulevaan Taulukkoalue-valintaikkunaan
arvot Aloitus (oletus: 1), Loppu (oletus: 5) ja Vaihe (oletus: 1).

Table Range
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6. Paina (£) numerotaulukon luomiseksi.
«Paina B9 palataksesi vaiheen
3 nayttéon.

Vihje

+Vaiheessa 6 nékyvassa numerotaulukossa voit muuttaa korostettuna
olevan x solun arvoa. x arvon muuttaminen paivittda samalla rivilla olevat
f(x) ja g(x) arvot vastaavasti.

« Jos korostetun x solun yldpuolella olevassa x solussa on
arvo, tai (E)néppaimen painaminen syéttaa korostettuun soluun
automaattisesti arvon, joka on yhta suuri kuin sen ylapuolella olevan
solun arvo plus askeleen arvo. Samoin (=) ndppéimen painaminen syéttaa
automaattisesti arvon, joka on yhta suuri kuin sen ylapuolella olevan
solun arvo vahennettyna askeleen arvolla. Samalla rivilla olevat
/(x) ja g(x) arvot paivittyvat myos vastaavasti.

a(x)

-2
4 -2
12 6

X fix)
— 4
1

1
2|
3
4

Huomautus

« Painamisen jélkeen () jos yllé olevassa vaiheessa 4 jatketaan vaiheesta 5
eteenpain syottamatta mitaan g(x) , luodaan numerotaulukko vain f{x)

« Luodun numerotaulukon rivien enimmaismaara riippuu asetusvalikon
taulukkoasetuksesta. Asetus tukee enint 45 rivia.
“f(x)” asetuksella tuetaan enintaan 45 rivia ja f(x),g(x)"asetuksella 30 rivia.

« Numerotaulukon luontioperaatio aiheuttaa muuttujan x sisallon
muuttumisen.

Tarkeda: Tassa tilassa syotetyt funktiot poistetaan aina, kun Input/

Output-asetuksia muutetaan taulukkotilassa.

Virheet -

Laskin nayttaa virheilmoituksen aina, kun laskennan aikana tapahtuu mista
tahansa syysta virhe. Kun virheilmoitus on néaytéssa, palaa laskentanayttoon
painamalla @ tai ®. Kohdistin sijoittuu virheen esiintymiskohtaan ja on
valmiina syétettévaksi.

Virheil i poi inen: Kun virheilmoitus on naytdssa, palaa
laskentanayttéén painamalla Huomaa, ettd tdma tyhjentdad myos
virheen siséltaneen laskennan.

Virheilmoitukset
Matemaattinen VIRHE
« Suorittamasi laskutoimituksen valitulos tai lopullinen tulos ylittaa
sallitun laskenta-alueen.
« Sydte ylittaa sallitun sy6ttdalueen (etenkin funktioita kaytettdessa).
« Suorittamasi laskutoimitus siséltaa laitoman matemaattisen operaation
(kuten jakamisen nollalla).
— Tarkista syotetyt arvot, véhenna numeroiden maéaraa ja yrita uudelleen.
—  Kun kaytat funktion argumenttina itsenaista muistia tai muuttujaa,
varmista, ettd muistin tai muuttujan arvo on funktion sallitussa
arvoalueella.
Pino VIRHE
« Suorittamasi laskutoimitus on ylittdnyt numeerisen pinon tai
komentopinokapasiteetin.
— Yksinkertaista laskulauseketta niin, etta se ei ylita pinon kapasiteettia.
— Kokeile jakaa laskelma kahteen tai useampaan osaan.

Syntaksivirhe
« Suorittamasi laskelman muodossa on ongelma.
Argumentti VIRHE
« Suorittamasi laskutoimituksen argumentissa on ongelma.
Alue VIRHE
« Yritys luoda numerotaulukkoa taulukkotilassa, jonka ehdot aiheuttavat
sen, etta sallittu rivien enimmaismaara ylittyy.
— Rajaa taulukon laskenta-aluetta muuttamalla Aloitus-, Loppu- ja
Vaihe-arvoja ja yritd uudelleen.

51



Ennen kuin oletet
toimivan epatasai

Huomaa, etta sinun tulee tehda erilliset kopiot tarkeista tiedoista ennen
néiden vaiheiden suorittamista.

1. Tarkista laskukaava ja varmista, etta siina ei ole virheita.
2. Varmista, ettd kaytat oikeaa tilaa suorittamasi laskelman tyypin mukaan.

3. Jos edella mainitut vaiheet eivat ratkaise ongelmaa, paina (0N néppéinta.
+ Tama saa laskimen suorittamaan rutiinin, joka tarkistaa, toimivatko
laskentatoiminnot oikein. Jos laskin havaitsee poikkeavuuksia, se
alustaa laskentatilan automaattisesti ja tyhjentda muistin sisallén.
4. Palauta laskentatila ja asetukset (kontrasti 1sta lukuun ¢ )
alkuperaisiin oletusasetuksiin suorittamalla seuraava toiminto:

(#7) (@) (RESET) (@ (Setup Data) E)(Yes).

Pariston vaihtaminen N

Alhainen paristojen varaus nakyy néytén himmenemisena, vaikka

kontrastia olisi saadetty, tai siing, ettd numerot eivat nay naytolla heti
laskimen kaynnistamisen jalkeen. Jos nain tapahtuu, vaihda paristot uusiin.
Tarkeaa: Paristojen poistaminen aiheuttaa laskimen muistin tyhjentymisen.

1. Paina E#F) &g (OFF) laskimen sammuttamiseksi. ruwvi ——y
+Varmista, ettd et vahingossa
kytke virtaa paalle paristoa vaihtaessasi,
asettamalla kova kotelo laskimen etuosaan.
2. Kuten kuvassa nékyy, poista kansi,
poista akku ja aseta uusi akku paikalleen
plus (+) ja miinus () napojen ollessa oikein pain.
3. Aseta kansi takaisin paikalleen.
4. Kaynnista laskin: R (8] (RESET) ) (Initialize All)[E)(Yes).
« Ala ohita ylla olevaa vaihetta!

Tekninen informaatio

Laskelman alue ja tarkkuus
Laskelman alue +1 x 10% to +9,999999999 x 10 tai 0

Siséisen laskennan

N P 15 numeroa
numeroiden maara

Yleensa +1 kymmenennessd numerossa
yksittaisessa laskelmassa. Eksponenttimuodossa
Tarkkuus tarkkuus on 1 vahiten merkitsevassa
numerossa. Virheet ovat kumulatiivisia
perékkaisten laskelmien tapauksessa.

Toiminnon laskennan syé6ttoalueet ja tarkkuus

Toiminnot Syottoalue
Tutkinto |0 = x| <9 x 10°
sinx Radian |0 = |x| < 157079632.7
cosx
Gradian
Tutkinto |Sama kuin sinx, paitsi kun | x| = (2n=1) x 90.
tanx Radian |Sama kuin sin x, paitsi kun |x| = (2n=1) x ©/2.
Gradian |Sama kuin sin x, paitsi kun |x| = (22=1) x 100.
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sin'x, cos'x 0=|x =1
tan"'x 0 = |x| =9.999999999 x 10%°
sinhx, coshx |0 = [x| = 230.2585092
sinh'x 0 = |x| = 4.999999999 x 10
coshlx 1= 4.999999999 x 10%
tanhx 0 = |x| = 9.999999999 x 10*°
tanh'x 0 = x| =9.999999999 x 10
logx, Inx 0 < x =9.999999999 x 10%
10¢ -9.999999999 x 10% = x = 99.99999999
e -9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10®
x? || < 1 x 10%
x! | <1x10%;x=0
Vx x| < 1 x 10"
x! 0 = x = 69 (x on kokonaisluku)
0=n<1x10", 0 = r = n(n, r ovat kokonaislukuja)
nPr 1= (=)} < 1 x 10
0=n<1x10" 0 = r = n (n, r ovat kokonaislukuja)
nCr 1= nlfl <1 x 10 0r 1 = nlf(n-r)l < 1 x 10'%
Polts, ) x|, [y] = 9.999999999 x 10%
VX + 2 = 9.999999999 x 10%
Rec(r, 0) 0 = r = 9.999999999 x 10%

0: Sama kuin sin x

la|, b,c < 1x10'®;0=5,c
Néaytén sekuntien arvo voi poiketa +1 sekunnin
tarkkuudella desi ien toisessa pail

x| < 1 x 101
i Desimaali < Kuusikymmentajarjestelman muunnokset
0°0'0" = |x| = 9999999°59'59"

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0y>0

v <Oy=n m_ ( ovat kokonaislukuja)
A A P )

Kuitenkin:-1 x 10'° < ylog [x| < 100

y>0:x=0,-1x 10" < 1/x logy < 100

y=0x>0

v y<0:x=2n+1, 2""%1 (m = 0; m, n ovat kokonaislukuja)
Kuitenkin:-1 x 10" < 1/x log |y| < 100

at Kokonaisluvun, osoittajan ja nimittéjan summan on oltava

¢ enintaan 10 merkkia (erottava merkki mukaan lukien).

Ranlnt#(a, b) a<b;la|, b <1x10"b-a<1x10"




* Tarkkuus on periaatteessa sama kuin edella kohdassa
"Laskelman alue ja tarkkuus” kuvattu.

<, 4y, Y, x!, nPr, nCr tyyppitoiminnot edellyttévét perékkaisia sisaisia
laskelmia, mika voi aiheuttaa jokaisessa laskelmassa virheiden
kertymista.

«+Virhe on kumulatiivinen ja yleensé suuri funktion singulaaripisteen
ja kadannepisteen laheisyydessa.

« Laskelmien tulokset, jotka voidaan nayttdd = muodossa, kun
Mathl/MathO on valittu asetusvalikossa syott6-/tulostusasetukseksi,
ovat |x| < 10° Huomaa kuitenkin, etté siséinen laskentavirhe voi
estaa joidenkin laskelmien tulosten nayttamisen = muodossa. Se voi
my0s aiheuttaa sen, etté laskelmien tulokset, joiden pitaisi olla
desimaalimuodossa, nakyvat @ muodossa.

Tekniset tiedot
Virrankulutus:
Sisaanrakennettu aurinkokenno; nappiparisto LR44 x 1

Arvioitu akun kesto:
2 vuotta (perustuen yhteen kayttétuntiin paivassa)

Kayttélampétila: 0 °C - 40 °C (32 °F — 104 °F)
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THIS MANUAL IS ALSO
AVAILABLE ON Q-CONNECT.COM

DIESES HANDBUCH IST AUCH AUF
Q-CONNECT.COM VERFUGBAR.

TAMA KAYTTOOHJE ON SAATAVILLA
MYOS Q-CONNECT.COM-SIVUSTOLLA.

KF18988

/\ BATTERY WARNING

Keep out of reach of children.
In case of ingestion seek medical
attention immediately.

/\ BATTERIEWARNUNG

AuBerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren..

Bei Verschlucken sofort arztliche
Hilfe in Anspruch nehmen.

/\ AKKUVAROITUS

Pida poissa lasten ulottuvilta.
Jos ainetta on nielty, hakeudu
valittdmasti ladkarin hoitoon..

WWW.Q-CONNECT.COM
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